Weekend wydarzen z Biurem Nowych
Technologii IPN

6 17 wrzesnia mieliSmy przyjemnos$¢ brac¢ udziat w dwoch wydarzeniach — CD-Action Expo
oraz Bielsko-Biata Gaming Festival. To dwa wydarzenia poswigcone przede wszystkim
branzy gier wideo 1 popkulturze, ktére w tym roku przyciagnely tlumy graczy, fanow nowych
technologii i pasjonatéw cyfrowej rozrywki. Na CD-ACTION EXPO w panelu dyskusyjnym
pt. ,,Cyfrowa Historia” udzial wzigta dyrektor Adrianna Paradowska.

CD-ACTION EXPO 2025 — newschool i oldschool pod
jednym dachem

Zorganizowane w pierwszy weekend wrzesnia CD-Action Expo przyciggalo do Lodzi gosci 1
wystawcow z catej Polski. Na miejscu zagra¢ bylo mozna w gry dostepne w Xbox Game
Pass, od Nintendo czy w wiele mniejszych, niezaleznych tytutow, do ktorych ustawialy sie
kolejki. Obok nowych gier obecna byla strefa retro, a tam — klasyki pokroju Tetrisa czy
Wolfensteina. Do atrakcji wydarzenia nalezata rowniez “wioska Gothic” — przestrzen
poswiecona trylogii gier RPG “Gothic”.

Miedzy gamingowymi stoiskami na gosci czekaly ksigzki, gadzety, drobiazgi, a takze spore
artefakty prosto ze $wiata wybranej gier — od brelokow i zawieszek, przez kubki i koszulki, po
puchary i rekwizyty. Ponadto znalez¢ mozna bylo pigkne rekodzieta w postaci §wieczek czy
bizuterii, sprzet dla graczy i klocki.

Duzym zainteresowaniem cieszyly si¢ stoiska oferujace uzywane gry na ptytach i kartridzach
— te drugie wywotywatly poruszenie zwlaszcza wérod starszych odbiorcow, ktorzy
sentymentalnie wracali do swoich pierwszych ogranych tytutow.

Immersyjna Edukacja Historyczna w Y.odzi

W centralnej czesci hali Expo swoje stoisko miato Biuro Nowych Technologii IPN
prezentujace cate swoje cyfrowe portfolio — gry 1 aplikacje na PC i VR. Na stoisku dostgpne
byly réwniez egzemplarze raportow pt. ,.Immersyjna edukacja historyczna — w strong¢ nowych
sciezek edukacyjnych”. Raport jest darmowy — zobacz publikacje teraz.

W sobotg 6 wrzeénia dyrektor Adrianna Paradowska wystapita w panelu dyskusyjnym pt.
,Cyfrowa Historia”. W panelu udziat wzieli rowniez: Dominika Lupinska, Joanna Witczak i
Mikotaj Frankowski. Tematem przewodnim spotkania byta edukacja historyczna w gamingu.
Jednym z poruszonych watkéw bylo nastawienie mtodziezy do nauki historii. Dyrektor
Paradowska zwrdcita uwage, ze mtodziez szkolna, wbrew obiegowej opinii, chce uczy¢ si¢
historii, natomiast robi to za pomocg nowych technologii i mediow spotecznosciowych.
Dlatego tak wazny jest rozw6j kompetencji cyfrowych wsrod nauczycieli i walka z
wykluczeniem cyfrowym — by moc dostosowac si¢ do oczekiwan edukacyjnych mtodziezy i
wspomaga¢ komunikacje migdzypokoleniowa.


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/raporty-badawcze/immersyjna-edukacja-historyczna/

Bielsko-Biala Gaming Festival z udzialem Biura Nowych
Technologii IPN

Dbatos¢ o roznorodnos¢ wystawcow, prelekcje, liczne gry VR, turnieje i konkursy; retro
gaming, symulatory jazdy (a nawet edukacyjny symulator wypadkow zaprezentowany przez
WORD), literatura — oto Bielsko-Biala Gaming Festival w skrocie. Moc atrakcji dla osob w
kazdym wieku i r6znych zainteresowaniach. Wydarzenie trwato od 5 do 7 wrze$nia.

Bardzo pozytywne wrazenie robi roéwniez fakt, ze pierwszy dzien wydarzenia byt dniem
poswieconym gtéwnie lokalnym szkotom 1 edukacji. Edukacja w gamingu — ten wspolny
mianownik dla Biura Nowych Technologii IPN oraz Bielsko-Biata Gaming Festival pozwolit
juz od samego poczatku podkresla¢ istotng role edukacyjnych gier w przestrzeni branzowej —
nie tylko w postaci cyfrowej dostepnosci, ale rowniez w postaci obecnosci na wydarzeniu i
docieraniu do graczy w wieku szkolnym.

Historia laczy, a nie dzieli

CD-Action Expo i Bielsko-Biata Festival dowodza, ze swiat gier i popkultury to doskonate
miejsce do promowania nie tylko rozrywki, ale takze wartosci edukacyjnych. Obecne na tych
wydarzeniach Biuro Nowych Technologii IPN pokazuje, Ze historia moze by¢ inspirujgca i
atrakcyjna réwniez w przestrzeni growej — a spotkanie z nig potrafi by¢ tak samo
emocjonujace, jak ogrywanie dlugo wyczekiwanej produkcji.



