Rusza druga edycja hackathonu IPN —HISTHACK 2.0

Z radoscig ogtaszamy drugg edycje hackathonu IPN. Po raz drugi mamy przyjemnos¢ zaprosic¢
mtodziez zainteresowang kodowaniem i historig do wziecia udziatu w jedynym takim hackathonie —
konkursie HISTHACK. Dotacz do nas i zakoduj historie przysztosci!

Na czym polega HISTHACK?

HISTHACK to maraton programowania podzielony nadwa etapy. Pierwszy odbywasie zdalnie. Polega
na zebraniu zespotui przestaniu pracy konkursowej drogg elektroniczng za pomoca arkusza
zgtoszeniowego.

Zadaniem druzyny jest stworzenie scenariusza lekcji historii z wykorzystaniem przynajmniejjednej
Sciezki edukacyjnej—nazwy nalezy wskazaéw pracy.

Wszystkie $ciezkiznajdziesz w raportach badawczych: ,Immersyjna edukacja historyczna — w strone
nowych $ciezek edukacyjnych” oraz ,,Immersyjna edukacja historyczna — gdzie jestesmy ico przed
nami”. Na prace czekamy do 8.10.2025 r.

Sposrod wszystkich nadestanych rozwigzan jury wybierze 16 najlepszych, pojednejz kazdego
wojewddztwa. Zwyciezcy zostang zaproszenido drugiego etapu, ktory odbedzie sie stacjonarnie w
Centralnym Przystanku Historia przy ul. Marszatkowskiej 107 w Warszawie.

Zadanie dla druzyn zostanie ogtoszone w dniu rozpoczeciatej czesci konkursu. Etap potrwa trzy dni —
od 4 do 6 listopada. Zespoty bedg miaty tagcznie 16 godzin na opracowanie rozwigzania: po osiem
godzin pracy pierwszegoidrugiego dnia. Trzeciego kazda druzynazaprezentuje swoje wynikiprzed
jury.

Druzyny z catej Polski majg niepowtarzalng okazje do tego, by zmierzycsie w emocjonujgcym
konkursie. tgcznapula nagrod | i Il etapu wynosiblisko 130 000 ztotych! Wyrdznienia te trafig
zarowno do uczniéw i opiekundw, jakido reprezentowanych prze z nich szkét.

Dodatkowo kazdy zespodt bierze udziat w wydarzeniu, w ktérym liczy sie nie tylko umiejetnos¢
programowania, ale tez praca zespotowai kompetencje miekkie.

Zobacz szczegodty natemat konkursu HISTHACK

Jak wzig¢ udziat w hackathonie IPN?

By wzig¢ udziat w konkursie nalezy stworzy¢zespot sktadajacy sie z5 uczniéw dysponujgcych wiedzg
informatyczngi programistyczng z tej samej szkoty oraz jednego opiekuna grupy reprezentujgcego te
sama placéwke. Do konkursu przystgpi¢ mogg uczniowie szkét ponadpodstawowych z wytgczeniem
klas maturalnych.

Za pomocgy arkusza zgtoszeniowego umieszczonego na Stronie Biura Nowych Technologiizgtosisz
wszystkich cztonkéw zespotu, wypetniszinformacje natemat druzyny iprzeslesz prace konkursowa.

We? udziatw hackathonie IPN

Mile widziane sg wszystkie szkoty z catej Polski. W pierwszej edycji HISTHACK zwyciezytadruzyna
Zespotu Szkét Technicznych im. Tadeusza Kosciuszkiw Lezajsku. Zwyciestwo zalezy od kreatywnosci,
umiejetnosci programowaniai organizacji pracy w grupie. Zapraszamy do wziecia udziatu w konkursie
i siegniecia po wyjgtkowe nagrody.

Odwiedz strone konkursu by dowiedzie¢sie wiecej
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