Zaglosuj na inicjatywy Biura Nowych
Technologii IPN w plebiscycie Wydarzenie
Historyczne Roku

Ruszylo glosowanie w plebiscycie Wydarzenie Historyczne Roku 2024. To kolejna
wyjatkowa okazja do tego, by doceni¢ nowatorskie inicjatywy, laczace nowoczesne
technologie z edukacja historyczng. Biuro Nowych Technologii IPN zostalo laureatem
kategorii Edukacja w 2022 roku. Zaglosuj w tegorocznej edycji i wesprzyj immersyjng
edukacje historyczng.

Czym jest plebiscyt Wydarzenie Historyczne Roku?

Wydarzenie Historyczne Roku to plebiscyt organizowany przez Muzeum Historii Polski we
wspolpracy z portalem historia.org.pl. Konkurs wyrdéznia organizatorow, tworcow i
inicjatorOw najbardziej interesujacych projektow historycznych minionego roku, promujacych
polska histori¢ 1 kulture zarowno w kraju, jak i za granica.

Glosowanie odbywa si¢ w dwoch etapach. W pierwszym etapie nastepujg zgtoszenia
inicjatyw, sg to m.in. wystawy, odkrycia archeologiczne, konferencje, projekty edukacyjne,
filmy, gry czy ksiazki. W kolejnym etapie jury skladajace si¢ z przedstawicieli organizatoréw
oraz ekspertow z dziedziny nauki 1 kultury, wybiera po pig¢ projektow w kazdej z kategorii:
»Wystawa”, ,,Wydarzenie” 1 ,,Edukacja”. Ostateczng decyzje¢ podejmujg internauci w drodze
ogolnopolskiego glosowania, ktore trwa do 25 sierpnia.

Oddaj swoj glos w plebiscycie Wydarzenie Historyczne Roku

»Gra Szyfrow” — zwycieski projekt w edycji z 2022 roku w
kategorii Edukacja

W 2022 roku w kategorii Edukacja zwyciezyt edukacyjny projekt gamingowy ,,Gra Szyfrow”.
Gra opowiada o mato znanych dokonaniach polskich kryptologow. Zadaniem gracza jest

m.in. zlamanie bolszewickiego szyfru i unieszkodliwienie pancernych pociggow wroga.
Rzecz dzieje si¢ podczas wojny polsko-bolszewickiej w 1920 roku. ,,Gra Szyfrow” wlaczona
zostala do podstawy programowe;.

Zobacz wiecej informacii o ,,Grze Szyfrow”

Inicjatywy Biura Nowych Technologii IPN nominowane

Wisrod tegorocznych finalistow znalazly si¢ dwa wyjatkowe przedsigwzigcia Biura Nowych
Technologii IPN. W kategorii Edukacja nominowana zostata edukacyjna gra przygodowa
,Lotnicy — Wojna w przestworzach”. W kategoriit Wydarzenie nominowany zostat projekt
Mobilnego Przystanku Historia Przysztosci.

»Lotnicy — Wojna w przestworzach” (kategoria Edukacja)


https://whr.muzhp.pl/#vote
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/gra-szyfrow/

Ta edukacyjna gra przygodowa pozwala wecieli¢ si¢ graczom w role polskich lotnikow
walczacych w czasach 11 wojny §wiatowej. Gra w wersji na PC dostepna jest w 12 wersjach
jezykowych oraz 2 jezykach migowych. Wersja VR dostepnajest w 11 jezykach. Tytut
oficjalnie zadebiutowat 24 stycznia 2024 roku na prestizowych targach edukacyjno-
technologicznych Bett London, zdobywajac uznanie migdzynarodowej publicznosci 1
docierajgc ze swoja misjg do mtodziezy i nauczycieli na catym $wiecie, stajgc sie
miedzynarodowym rozwigzaniem edukacyjnym.

Zobacz wiecej informacii o ,,L.otnikach”

Mobilny Przystanek Historia Przyszlosci (kategoria Wydarzenie)

Mobilny Przystanek Historia Przysztosci to interaktywna wystawa wyposazona w stanowiska
z komputerami i urzagdzeniami VR (wirtualnej rzeczywistosci). Prezentowane tam gry i
aplikacje mialy na celu poglebianie wiedzy historycznej, rozwijanie postaw obywatelskich,
zwigkszanie wrazliwo$ci emocjonalnej i, co najwazniejsze, poznawanie historii w przystepny,
nowoczesny 1 skuteczny sposob. Trasa objeta az 10 miast w calej Polsce, a w kazdym miejscu
Mobilny Przystanek goscit 3 dni.

Zobacz wiecej informacji 0 Mobilnym Przystanku Historia Przysziosci

Jak oddac glos w plebiscycie?
By oddac glos, wystarczy, ze:
1. Wejdziesz na strong plebiscytu
2. Zapoznasz si¢ z finalowymi projektami
3. zaakceptujesz regulamin i oddasz trzy glosy — po jednym w kazdej kategorii

Glosowac¢ mozesz raz dziennie — codziennie. Mozesz wigc zaglosowaé wigcej niz raz.

Oddaj swoj glos w plebiscycie Wydarzenie Historyczne Roku

Twoje wsparcie ma znaczenie! Oddaj glos na inicjatywy
Biura Nowych Technologii IPN

Dzigki immersyjnym rozwigzaniom edukacyjnym, nauka staje si¢ bardziej angazujaca i
przystepna. Twoj glos to nie tylko wyraz uznania dla kreatywnych rozwigzan, ale takze
popularyzacji polskiej historii w$rdd kolejnych pokolen na calym §wiecie. Oddaj glos na
projekty Biura Nowych Technologii IPN do 25 sierpnia i wesprzyj nowoczesne podejscie do
edukacji historycznej.

Oddajswbj glos w plebiscycie Wydarzenie Historyczne Roku
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