Mobilne skrzynie zaprezentowane podczas
projektu #IPNMlodych

I'V edycja projektu #IPNMlodych juz za nami. Oddziat IPN w Lublinie odwiedzito ponad
1000 mitodych osob. Wszyscy chceieli poznawacé histori¢ w nieco inny sposob — przez sztuke,
zabawe, warsztaty i nowoczesne technologie.

#IPNMlodych w Lublinie

Wydarzenie w Lublinie bylo pofaczeniem edukacji i tworczej zabawy, ktore przyciagneto nie
tylko dzieci 1 mtodziez, ale tez dorostych.Tegoroczna edycja byta skupiona wokot wydarzen
Lubelskiego Lipca 1980.

Mtodziez z Liceum Sztuk Plastycznych im. CK Norwida stworzyla panneau z kolazem
inspirowanym wydarzeniami Lubelskiego Lipca 1980. Dzieci uczestniczyly w warsztatach
rzezbiarskich, Muzeum Znaki Czasu zaprezentowalo interaktywng kolorowanke ,,Nasi
Wojacy”, a pracownicy lubelskiego oddzialu IPN zaprezentowali swoje zbiory, w tym bron i
umundurowanie polskich Zzohierzy z r6znych okreséw historycznych.

Na miejscu odbyt sie¢ konkurs wiedzy zwigzany z wystawg ,,Przetom. Sierpien 1980 i
Solidarnos¢”. Uczestnicy wyruszyli w tras¢ miejskiej gry mobilnej ,,Lubelskie drogi do
wolnosci Karola Wojtyty/Jana Pawta I1”. Ksiggarnia IPN zamienila si¢ w pokdj zagadek
,Lipcowa Iskra”, gdzie uczestnicy, podzieleni na zespoty, rozwigzywali zadania inspirowane
strajkami Lubelskiego Lipca . Kazda grupa reprezentowata wybrane zaktady pracy, takie jak
Fabryka Samochodéw Cig¢zarowych czy Lokomotywownia PKP, rywalizujac w wyzwaniach
zwigzanych z historycznymi wydarzeniami.

#IPNMlodych x mobilne skrzynie

Mobilne skrzynie z immersyjng edukacja historyczng ponownie zostaly wykorzystane
podczas corocznego projektu edukacyjnego na Dzien Dziecka — #IPNMlodych.Prezentowano
na nich wszystkie projekty Biura Nowych Technologii, a w szczegdlnosci aplikacje
»Szybowcowa ‘87”. Ten interaktywny spacer w technologii VR pozwala zwiedzi¢
peerelowskie mieszkanie, ktore stuzylo jako siedziba konspiracyjnej drukarni ,,Solidarnosci
Walczacej”. Mozna bylo samodzielnie powieli¢ kolejne kopie niepodleglosciowej prasy,
podstucha¢ przez radio rozmowy funkcjonariuszy komunistycznej Stuzby Bezpieczenstwa
czy obejrze¢ ,,Dziennik Telewizyjny”.

Jeszcze wiecej zaje¢ z wykorzystaniem mobilnych skrzyn

Prezentacja mobilnych skrzyn zostata przedtuzona réwniez poza wydarzenie #IPNMtodych.
Oddziat IPN w Lublinie elastycznie zareagowat na prosby ze szkol, by kontynuowac
immersyjne lekcje historii jeszcze po zakonczeniu wydarzenia.

Cieszymy si¢, ze zainteresowanie zarOwno ze strony mtodziezy szkolnej, jak i nauczycieli
owocuje w kolejnych zajeciach z wykorzystaniem edukacyjnych gier 1 aplikacji. Przedtuzenie



dostepnosci mobilnych skrzyn w lubelskim oddziale IPN daje szans¢ na dotarcie do jeszcze
szerszego grona odbiorcow chcacych odkrywac historie w nowoczesnej formie.

Przypomnijmy, Ze wszystkie gry i aplikacje Biura Nowych Technologii IPN dostepne sg za
darmo do pobrania z platformy Steam. Pozna¢ je blizej mozna nie tylko przy okazji
wydarzen, w ktorych Instytutu Pamigci Narodowej bierze udzial, ale rowniez u siebie w domu
czy w szkole.

Zobacz wszystkie gry Biura Nowych Technologii



https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/

