Biuro Nowych Technologii IPN wzielo
udzial w konferencji LubGame 20235

Od 14 do 15 czerwca w Lublinie trwata konferencja LubGame 2025 — wydarzenie
poswiecone branzy gamingowej. Calos¢ skupiata tworcow gier, pasjonatow i
profesjonalistow. Biuro Nowych Technologii IPN z duma objeto role sponsora strategicznego
wydarzenia oraz patrona Strefy Gier powered by IPN.

Prezentacja dyrektor Adrianny Paradowskiej pt.
“Immersyjna edukacja historyczna”

W programie konferencji znalazto si¢ wystapienie zastepcy dyrektora Biura Nowych
Technologii IPN, Adrianny Paradowskiej, zatytutowane,,Immersyjna edukacja historyczna”.
Prelegentka zaprezentowata dziatania Biura Nowych Technologii IPN wykorzystujace gry do
wspierania nauczania historii w nowoczesny, immersyjny i skuteczny sposob. Podkreslita, ze
kluczem do zaangazowania mtodego pokolenia w histori¢ jest ,,zanurzenie zmystow” — czyli
stworzenie do$§wiadczenia, ktore angazuje emocje, wyobrazni¢ i uwage uzytkownika poprzez
nowe technologie.

Zobacz wszystkie gry Biura Nowych Technologii IPN

Strefa Gier powered by IPN na LubGame 2025

Uczestnicy konferencji mieli okazj¢ poznaé blizej gamingowe portfolio Biura Nowych
Technologii IPN nie tylko dzigki wystapieniu dyrektor Paradowskiej, ale rowniez dzieki
Strefie Gier. To tam wiasnie wszyscy chetni mogli podja¢ wyzwania asoOw przestworzy w
grze “Lotnicy”, stawi¢ czota przeciwnikowi w “Warsaw Rising” czy ztama¢ bolszewickie
szyfry w produkcji “Gra Szyfrow”. W ramach Strefy Gier dostepne byly rowniez raporty
badawcze prezentujace badania nt. wykorzystania technologii cyfrowych w edukacji. Strefa
IPN cieszyta si¢ duzym zainteresowaniem odwiedzajacych — zardwno tych, ktorzy poznali juz
inicjatywy Biura, jak i 0s6b, ktore zetknely si¢ z nimi po raz pierwszy.

Zobacz raporty badawcze Biura Nowych Technologii IPN

Gry, zabawy I inne atrakcje konferencji w Lublinie

W programie LubGame znalazly si¢ rowniez tzw. gry konferencyjne. Jedna z nich — ,,Historia
w 60 sekund” — zostata w pelni poswigcona projektom gamingowym IPN. Uczestnicy mieli
za zadanie przygotowac krotkie, maksymalnie minutowe nagranie filmowe zatytutowane:
,Gdybym byl bohaterem jednej z gier IPN...”. W nagraniach nalezato wcieli¢ si¢ w postacie
ukazane w grach IPN —,,Gra Szyfrow”, ,,Warsaw Rising” oraz ,,Lotnicy” — opowiadajac, jak
zmieniloby si¢ ich dziatanie, gdyby mieli dostep do wspotczesnych technologii.

Liczyly si¢ zarowno kreatywnos¢, jak 1 umiejetnos¢ potaczenia historii z nowoczesnoscia.
Pomystowo$¢ uczestnikow przetozylta si¢ na wiele oryginalnych i dowcipnych nagran, takich


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/raporty-badawcze/

jak: ,,Gdybym byt Janem Kowalewskim, zamiast grzebienia uzylbym Excela...” czy
,Gdybym byt pilotem Dywizjonu 303, latalbym F-16 z GPS 1 termowizjg”.

LubGame 2025 pozostawilo mnostwo dobrych wspomnien

LubGame 2025 odbylo si¢ na terenie Lubelskiej Akademii WSEI. Konferencja stanowita
wazne forum wymiany wiedzy i doswiadczen dla tworcow, edukatorow i1 graczy
zainteresowanych nowoczesnymi formami przekazywania tresci historycznych. Dzigkujemy
wszystkim uczestnikom konferencji, gosciom Strefy Gier i organizatorom wydarzenia. Do
zobaczenia za rok!

Zobacz wszystkie projekty Biura Nowych Technologii



https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/

