Biuro Nowych Technologii IPN w polskiej
szkole w Grecji

Od 5 do 8 czerwca Biuro Nowych Technologii IPN prezentowato swoje portfolio w polskiej
szkole w Atenach. Przygotowana w tym celu zostata Strefa Nowych Technologii ze
stanowiskami PC 1 VR, a cato$¢ dodatkowo obejmowata prelekcje 1 konkursy. Wyjazd odbyt
si¢ wraz z Biurem Przystankow Historia IPN.

Biuro Nowych Technologii IPN w szkole polskiej w
Atenach

Immersyjne lekcje historii, nauka z wykorzystaniem nowoczesnych technologii, prelekcje i
wiele wigcej. W zajeciach wykorzystano wszystkie edukacyjne gry i aplikacje Biura Nowych
Technologii IPN. Mlodziez miata niepowtarzalng okazj¢ , by zatozy¢ gogle VR, siggna¢ po
kontrolery i zanurzy¢ si¢ w edukacyjng podrdéz po najnowszej historii Polski.

Gra ,,Lotnicy — wojna w przestworzach” cieszyla si¢ najwickszym powodzeniem, w
szczegblnosci poruszenie wywotywata wersja VR. Uczniowie preferowali polska wersje
jezykowa, natomiast dla chetnych zmieniano jezyk na inny — produkcja zostata
przetlumaczona na 11 jezykoéw, wiec wybor byt spory.

Zobacz wiecej o ,.Lotnikach”

Spotkanie Dyrektor Adrianny Paradowskiej z wladzami szkoly

Dyrektor Adrianna Paradowska spotkala si¢ z wtadzami 1 nauczycielami szkoty. Na forum
omoéwiona zostata sytuacja polskiej edukacji na scenie miedzynarodowej, przedstawione
zostaty wyniki raportéw badawczych IPN i zaprezentowana zostala oferta immersyjne;j
edukacji Biura Nowych Technologii IPN.

Zobacz najnowszy raport badawczy Biura Nowych Technologii IPN

Polgczenie réznych form nauki

Dzigki dzialalno$ci Biura Przystankéw Historia IPN mozliwe bylo potaczenie réznych form
edukacji historycznej. Mlodziez mogla doswiadczy¢ obok tradycyjnych wyktadow, rowniez
nowoczesnych form nauki z wykorzystaniem komputerow 1 wirtualnej rzeczywistosci,
uczestniczy¢ w konkursach, prelekcjach i immersyjnych lekcjach historii. Wszystko to
zaowocowalo niestabnagcym zainteresowaniem ws$rod mlodziezy oraz satysfakcjg z
poznawania polskich dokonan w obliczu trudnych wyzwan, jakich nie skapita nam historia.

Zdywersyfikowany przekaz edukacyjny, taczacy w sobie tradycyjne formy nauki 1

nowoczesne technologie przezwycig¢za bariery technologiczne, zwigksza kompetencje
cyfrowe i uczy w sposob skuteczny i efektywny.

Immersyjna edukacja historyczna na calym Swiecie


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/lotnicy/
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/raporty-badawcze/immersyjna-edukacja-historyczna-gdzie-jestesmy-i-co-przed-nami-2025/

Prezentacja w Atenach taczyla w sobie walory rozrywkowe i edukacyjne w taki sposob, by
zainteresowa¢ mlodziez najnowszg historig Polski 1 pobudzi¢ do samodzielnego zglgbiania
wiedzy. Wykorzystanie nowoczesnych technologii pomaga uczniom lepiej zrozumieé
minione wydarzenia i przyblizy¢ realia, ktore ksztattowaty losy ich rodzicow oraz dziadkow.

Prezentowane edukacyjne projekty Biura Nowych Technologii IPN na calym $wiecie —w
Grecji, Czechach, Islandii, Niemczech, Azji, Wielkiej Brytanii i Polsce spotykaja si¢ z
zainteresowaniem nie tylko nauczycieli 1 rodzicow, ale przede wszystkim mlodziezy.
Kierowane do niej gry i aplikacje spelniajg wigc swoja role — edukuja, pobudzaja wyobraznig,
kreuja postawy obywatelskie i wskazuja, ze technologia to nie tylko rozrywka- to rowniez
nauka.

Cieszy, ze nasza mlodziez mieszkajaca poza granicami kraju partycypuje w nowoczesnej
edukacji historycznej zogniskowanej wokoét polskich do§wiadczen i przezy¢. Dzigki
dzialalno$ci Instytutu Pamigci Narodowej rowniez poza granicami Polski mozliwe jest
rozwijanie tozsamosci narodowej oraz ksztaltowanie postaw obywatelskich.

Zobacz wszystkie edukacyjne gry Biura Nowych Technologii IPN



https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/

