Wystawa edukacyjnych gier Biura Nowych
Technologii IPN w Berlinie

2 pazdziernika rozpoczeta si¢ wystawa wszystkich gamingowych projektéw Biura Nowych
Technologii w Berlinskim muzeum gier komputerowych. W inauguracji udziat wzigta
zastepczyni dyrektor Biura Adrianna Paradowska wystapieniem nt. przysztos$ci nauczania
historii i misji edukacyjnej, ktorg realizuje Instytut Pami¢ci Narodowej. Wystawa potrwa do
4.11.

Panel dyskusyjny z udzialem zast¢pczyni dyrektor Biura
Nowych Technologii IPN Adrianny Paradowskiej

Podczas inauguracji wystawy dyrektor Paradowska wzieta udziat w dyskusji, w ktorej
poruszyla kwestie przysztosci nauczania historii, gier jako no$nikéw wartosci edukacyjne;j,
misji Instytutu Pamieci Narodowej i1 kierunku dziatan Biura Nowych Technologii. W panelu
udziat wzieli rowniez:

e Dimo Béhme — zastepca dyrektora wydziatu w Federalnym Ministerstwie Spraw
Zagranicznych Niemiec,

e Nico Nolden — pracownik naukowy w zakresie historii publicznej na Uniwersytecie w
Leibnizu

o Filip Ganczak — pracownik Biura Rzecznika Prasowego Instytutu Pamigci Narodowe;j

e Martin Gorlich- dyrektor generalny Computerspielemuseum, prowadzacy panel

Podczas prezentacji szczegolny nacisk zostat potozony na kontakt z mtodym pokoleniem, dla
ktorego komputer, Internet czy Swiat cyfrowy stanowig naturalne srodowisko. Okazuje si¢
bowiem, ze tradycyjne metody edukacyjne staja si¢ niewystarczajace. Stad rodzi si¢ potrzeba
komunikowania do mtodziezy w sposéb nowoczesny, z wykorzystaniem narz¢dzi
pozwalajacych na eksploracje przestrzeni cyfrowej.

Odpowiedzig Instytutu Pamigci Narodowej na to zjawisko jest powotanie Biura Nowych
Technologii, ktorego misja jest nawigzanie dialogu z mtodym pokoleniem, m.in. poprzez
tworzenie immersyjnych projektow edukacyjnych opartych na nowych technologiach.
Obecnie Biuro ma w swoim portfolio trzy projekty gamingowe, ktore przedstawiaja kluczowe
wydarzenia z najnowszej historii Polski. Postacie w grach to osoby, ktore faktycznie braty
udziat w tych wydarzeniach, a wszystkie szczegoty zostaly starannie odtworzone na
podstawie materialow zrodlowych.

Woystawa gier Biura Nowych Technologii w
Computerspielemuseum

Muzeum gier komputerowych czyli Computerspielemuseum w Berlinie juz w 1997 roku jako
pierwsze na $wiecie otworzyto stalg wystawe poswigcong cyfrowej kulturze rozrywki. Od
tego czasu w tym miejscu realizuje si¢ szereg miedzynarodowych wystaw, a inicjatywa Biura
Nowych Technologii jest jedng z nich.



W czasie trwania wystawy bedzie mozna zapoznac¢ si¢ z edukacyjnymi grami Biura Nowych
Technologii. Naleza do nich:

e ,,Warsaw Rising” — strategiczna gra z walka turowa. Tytut przedstawia losy
Powstancow Warszawskich. Zadaniem gracza jest przetrwanie wszystkich 63 dni
Powstania.

e ,Lotnicy” — najnowsza gra edukacyjna Biura Nowych Technologii. Zawiera w sobie
elementy akcji, zrecznosciowe, logiczne i przygodowe. Zréznicowany gameplay
przeplata si¢ tutaj z edukacyjnym charakterem produkcji. Catos¢ opowiada o
dokonaniach polskich lotnikdw, ktorzy brali udziat w II wojnie $wiatowe;.

e ,,Gra Szyfrow” — pierwszy edukacyjny projekt Biura Nowych Technologii. Produkcja
wpisana zostata na list¢ lektur szkolnych. Osadzona w czasach wojny polsko-
bolszewickiej mowi o mato znanych osiggnieciach polskich kryptologow. Zadaniem
gracza jest ztamanie bolszewickich szyfrow i zapewnienie tacznosci radioweyj.

Edukacyjne i rozrywkowe walory wystawy

Wystawa taczy w sobie walory rozrywkowe i edukacyjne tak, by ukaza¢ sedno edukacji
historycznej w grach. Te pozwalaja na bezposrednie obcowanie z przesztoscig i stanowig
narzedzia edukacyjne, ktore pomagaja uczniom lepiej zrozumie¢ minione wydarzenia —
nabra¢ wickszej swiadomosci historycznej i przyblizy¢ sobie realia, ktore ksztaltowaty ich
rodzicéw oraz dziadkow.

Gry edukacyjne sg $srodkiem komunikacyjnym, ktory skutecznie trafia do mtodych ludzi.
Gaming stanowi dla nich naturalne §rodowisko, swego rodzaju wehikut czasu, dzigki ktoremu
moga przenies¢ si¢ do realiow prezentowanego projektu i wzigé udzial w immersyjne;j
edukacji historycznej, ktéra polega na uczeniu si¢ poprzez doswiadczenie. Jest to wigc nie
tylko rozrywka, ale tez nauka.

Zachecamy do wzigcia udziatu w wystawie 1 przekonania sig, jak skuteczna jest immersyjna
edukacja historyczna.

Zagraj w gry Biura Nowych Technologii za darmo

Wszystkie projekty gamingowe stworzone przez Biuro Nowych Technologii IPN sa dostgpne
bezptatnie na platformie Steam.

Zobacz wszystkie projekty Biura Nowych Technoloqii



https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/

