Podsumowanie dzialan Biura Nowych
Technologii IPN na XXI Powszechnym
Zjezdzie Historykow Polskich

W dniach 17-20 wrzesnia 2024 r. w Biatymstoku odbyt si¢ XXI Powszechny Zjazd
Historykéw Polskich, z udzialem zastepcy prezesa Instytutu Pamigci Narodowej dr hab.
Karola Polejowskiego. Trzeciego dnia Zjazdu zastgpca dyrektor Biura Nowych Technologii
Adrianna Paradowska poprowadzita warsztaty pt. ,,Immersyjna edukacja historyczna na
podstawie projektow Biura Nowych Technologii”.

Uroczyste otwarcie kongresu

W trakcie uroczystej gali glos zabrali m.in.: doradca Prezydenta RP Andrzeja Dudy prof. dr
hab. Andrzej Wasko, wicemarszatek Senatu RP Maciej Zywno, naczelny dyrektor Archiwow
Panstwowych dr Pawet Pietrzyk, prezes PTH prof. dr hab. Krzysztof Mikulski oraz zastepca
prezesa Instytutu Pamigci Narodowej dr hab. Karol Polejowski.

., Naszym zawodem jest badanie historii. Robimy to dlatego, Ze rozumiemy jej znaczenie.
Wiemy, jak wazna jest pamigc, ktora stuzy takze przysztosci. Z drugiej strony historykowi
przyswieca jeden gtowny cel — dqgzenie do poznania prawdy. Pamigé i prawda to dwa filary
pracy historyka” — podkreslit dr hab. Karol Polejowski.

Zjazd obfitowal w wiele wydarzen skierowanych do wszystkich gosci. Byly to migdzy innymi
targi ksigzki historycznej, wystawy, warsztaty, prelekcje, pokazy filmow, prezentacje
rekonstrukcji historycznych oraz widowiskowy mapping prezentowany wieczorami na
fasadzie Patacu Branickich od strony ogrodow.

Warsztaty pt. Immersyjna edukacja historyczna na
podstawie projektow Biura Nowych Technologii oraz
Strefa Nowych Technologii

Trzeciego dnia Zjazdu od godziny 9.00 do 17.00 zastepca dyrektor Adrianna Paradowska
prowadzita warsztaty pt. ,,Immersyjna edukacja historyczna na podstawie projektow Biura
Nowych Technologii”. Cato$¢ podzielona byta na 4 bloki tak, by kazdy zainteresowany mogt
wzig¢ udziat. Najliczniejsze audytorium prelekcji stanowili nauczyciele. Nie zabrakto réwniez
naukowcow 1 badaczy z catej Polski.

Warsztaty podzielone byly na dwie czesci. W pierwszej omawiano wyniki raportu
badawczego ,,IMMERSYJNA EDUKACJA HISTORYCZNA — w stron¢ nowych $ciezek
edukacyjnych”. Jak wynika z przeprowadzonych badan, rozwigzania cyfrowe tworzg nowe
mozliwo$ci nauki, stajac si¢ efektywnym sposobem na zréznicowanie i spersonalizowanie
zdobywania wiedzy. Dodatkowo podczas warsztatoéw poruszono tematy atrakcyjnych
sposobow nauki historii wspotczesnej dla przedstawicieli generacji Z czy grywalizacji w
edukacji.



W drugiej czesci uczestnicy warsztatow byli zapraszani do zaaranzowanej Strefy Nowych
Technologii, w ktorej brali udziat w edukacyjnych grach i aplikacjach Biura Nowych
Technologii IPN — zarowno na PC, jak i VR (Virtual Reality). Dodatkowo na miejscu
dostepne byty podcasty dotyczace nowoczesnej edukacji historycznej. Podczas prezentacji
praktycznej nie brakowato dyskusji o mozliwosciach wykorzystania nowych technologii w
szkotach oraz edukacyjnej misji Instytut Pamigci Narodowe;j.

Warto podkresli¢, ze Strefa Nowych Technologii otwarta byta dla wszystkich gosci Zjazdu,
nie tylko dla uczestnikow warsztatow. Odwiedzi¢ jg mogli wszyscy zainteresowani. Tym
samym dzigkujemy wszystkim uczestnikom warsztatow oraz tym, ktérzy odwiedzili Strefe
poza prelekcjami, by przyblizy¢ sobie temat immersyjnej edukacji historyczne;.

Immersyjna edukacja historyczna nie tylko dla mlodziezy

Jak wynika z relacji uczestnikow warsztatdéw, nowoczesna edukacja historyczna moze by¢
sposobem nie tylko na ksztatcenie mtodych ludzi, ale rowniez na poszerzanie kompetencji
cyfrowych nauczycieli i edukatorow. Edukacyjne gry i aplikacje Biura Nowych Technologii
wspierajg nauke historii, ulatwiaja obstuge nowych technologii; ksztattuja postawy
obywatelskie i rozwijaja empatie.

Zobacz wszystkie projekty Biura Nowych Technologii



https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/

