Odwiedz Mobilny Przystanek Historia Przysztosci

Mobilny Przystanek Historia Przysztosci to miejsce, w ktérym zupetnie za darmo mozesz wzigé udziat
we wszystkich grach i aplikacjach stworzonych przez Biuro Nowych Technologii IPN. Przystanek
odwiedzi az 10 miejscowosci w catej Polsce!

Co to jest Mobilny Przystanek Historia Przysztosci?

Mobilny Przystanek Historia Przysztosci to inicjatywa Instytutu Pamieci, ktdra zacheca do wziecia
udziatu w nowoczesnej edukacji historycznej i dzieki temu nauki historii w nowy, atrakcyjny i
immersyjny sposéb. Dodatkowo jest to jedyna taka okazja do poznania wszystkich gier i aplikacji
Biura Nowych Technologii IPN.

Mobilny Przystanek Historia Przysztosci to miejsce zaprojektowane w formie przestrzennej wystawy,
w Srodku ktérej znajdujg sie stanowiska z komputerami PC i urzgdzeniami VR (virtual reality). Na nich
przedstawiane sg gry i aplikacje stuzace do pogtebiania wiedzy historycznej, ksztattowania postaw
obywatelskich czy zwiekszania wrazliwosci emocjonalnej.

Gry i aplikacje, ktére prezentowane sg w przestrzeni Mobilnego Przystanku Historia Przysztosci
oferujg angazujgcy i edukacyjng rozrywke dla oséb w kazdym wieku. Skorzystaé z nich moze zaréwno
mtodziez szkolna, jak i osoby doroste.

Trasa Mobilnego Przystanku Historia Przysztosci
Mobilny Przystanek Historia Przysztosci w 2024 roku odwiedzi 10 miast w catej Polsce, a w kazdym
miejscu zostanie 3 dni. W kazdym dniu dziatamy od 10.00 do 19.00

3-5.09. Stalowa Wola
6-8.09. Krosno

9-11.09. Myslenice
12-14.09. Pinczow
15-17.09. Wtoszczowa
18-20.09. Wielun
21-23.09. Kalisz
24-26.09. Gostyn
27-29.09. Stawa
30.09.-2.10. Jelenia Gora

Czy musze sie zarejestrowac, by wejs¢ do Mobilnego Przystanku Historia Przysztosci?
Prowadzimy rejestracje dla grup. Grupy, ktdre sie zarejestrowaty majg pewnosé, ze w przestrzeni
Przystanku bedzie dla nich miejsce. Pozostate osoby indywidualne mogg wejs¢, kiedy w sSrodku bedzie
odpowiednia liczba wolnych miejsc. Wejscie jest darmowe.

Jakie gry i aplikacje bedg dostepne w Mobilnym Przystanku Historia Przysztosci?
Mobilny Przystanek Historia Przysztosci to fantastyczna okazja do tego, by w przyjaznej atmosferze
nauki przez zabawe zapoznac sie z ofertg edukacyjng przygotowang przez Biuro Nowych Technologii
Instytutu Pamieci Narodowej. Przekraczajgc prdg specjalnie przygotowanego kontenera wkraczasz w
przestrzen gier i aplikacji stworzonych na urzadzenia PCi VR. Skorzystaj z tej okazji i wez udziat w



nowoczesnej edukacji historycznej. Oferta kierowana jest do mtodziezy, rodzicéw, nauczycieli i
edukatordéw. Przekonaj sie, jak skutecznie mozna uczy¢ sie historii przez gry i aplikacje.

Na miejscu dostepne bedg wszystkie projekty Biura Nowych Technologii czyli:

e  lotnicy —wojna w przestworzach” — najnowsza edukacyjna gra przygodowa, ktéra
zadebiutowata 24 stycznia br. w Londynie na prestizowych targach edukacyjno-
technologicznych Bett London. Produkcja opowiada o dokonaniach polskich lotnikéw
walczacych w trakcie Il wojny swiatowej. Dostepna na PCi VR.

e ,Gra Szyfréw” — lektura szkolna i pierwsza produkcja Biura Nowych Technologii. Gra
osadzona jest w czasach wojny polsko-bolszewickiej, a zadaniem gracza jest ztamanie
wrogich szyfrow i unieszkodliwienie pancernych pociggdédw. Dostepna na PCi VR.

e ,WarsawRising” — strategiczna gra opowiadajgca o losach Powstancéw Warszawskich.

Opowies¢ o walczgcej Warszawie pozostaje w zgodzie z prawdg historyczng, wiec powstania

nie da sie wygra¢. Produkcja pozwala poznac historie, rozwija¢ wartosci i ksztattowad
postawy obywatelskie. Dostepna na PC.

e ,Szybowcowa ‘87" — aplikacja stworzona na urzadzenia VR, dzieki ktorej przeniesiesz sie do
PRL-owskiego mieszkania we Wroctawiu, w ktérym drukowano prase podziemng. Mieszkanie
jest oddane wiernie oryginatowi, a dodatkowo jest interaktywne. Bez trudu wiec powielisz

kolejne strony druku czy podstuchasz przez radio rozmowy funkcjonariuszy SB.
e ,Swiadectwo poMOCY” — etiuda filmowa dostepna na VR. Opowiada o losach rodziny

Ulmow, ktdra data schronienie Zydom w trakcie Il wojny $wiatowej. Wskutek donosu cata

rodzina wraz z ukrywanymi Zydami zostata rozstrzelana. Historia przedstawiona jest z
perspektywy szescioletniej Basi. To opowiesc¢ zrealizowana w poruszajgcy sposob.

Czy sg ograniczenia wiekowe?

Stanowiska VR (Virtual Reality) dostepne sg dla wszystkich, ktdrzy ukonczyli 13 rok zycia (do 18 roku

zycia potrzebne jest pisemne o$wiadczenie rodzicéw). Osoby ponizej 13 roku zycia nie mogg
skorzystaé z tych stanowisk.

Zobacz Informacje dotyczgca zdrowia i bezpieczenstwa uzytkownika gogli VR wraz z wymaganymi

oswiadczeniami

Co musze ze sobg zabrac?

W przestrzeni znajdujg sie stanowiska z komputerami stacjonarnymi i urzgdzeniami VR, nie musisz

wiec niczego ze sobg zabieraé. Wystarczy, ze zapiszesz swojg wizyte w wybranej przez siebie

miejscowosci na konkretng godzine. To nic nie kosztuje. Wykorzystaj te mozliwos¢ i pozwdl wciggnac

sie nowoczesnej edukacji historyczne;j.


https://bnt.ipn.gov.pl/wp-content/uploads/2024/03/Regulamin_VR_Zgody.pdf
https://bnt.ipn.gov.pl/wp-content/uploads/2024/03/Regulamin_VR_Zgody.pdf

