Powstanie Warszawskie po 80 latach: o czym méwig nam rozkazy
i odezwy dowodcow

Gra ,,Warsaw Rising” to nie tylko klasyczna ,,strzelanka”, w ktérej wystepuja postaci
stylizowane na powstancow i ich przeciwnikdw a sceny z Powstania Warszawskiego
stanowig tto utrzymane w komiksowej formie.O wyjatkowosci projektu swiadczy to, ze
nawet jesli grajgcy wykaze sie ponadprzecietnymi umiejetnosciami i refleksem, zaliczajac
wszystkie misje - gra nieuchronnie zakonczy sie kleskg Powstania. W odrdznieniu od innych,
cieszgcych sie popularnoscig rozgrywek, ktdrych akcja toczy sie w okresie Il wojny $wiatowej,
opowies$é o walczgcej Warszawie pozostaje w zgodzie z prawda historyczng i dlatego, wobec
przyttaczajgcej przewagi przeciwnika, pomimo bezprzyktadnego bohaterstwa i determinacji
Powstancow, musi zakonczyc sie ich kapitulacja. Gra daje nam wyjatkowa szanse na
zanurzenie sie w tej mrocznej, ale i niosgcej w sobie iskre nadziei historii.

Grajacy ani przez chwile nie zatraca kontaktu z wojenng rzeczywisto$cig Warszawy w
1944 roku i ta wtasnie cecha ,Warsaw Rising” wyrdznia gre od wielu innych. Juz od
pierwszych chwil gry czujemy ciezar odpowiedzialnosci jaka na nas spadfa. Wcielamy sie w
dowddce grupy powstancéw, na ktérych barkach spoczywa nie tylko ich wtasne zycie, ale tez
losy catego zrywu. Dokonujemy wyboru towarzyszy broni, biorgc pod uwage ich
indywidualne umiejetnosci. Mamy wptyw na to jakimi zasobami amunicji bedziemy
dysponowac w trakcie przemierzania ulic Warszawy. Kazdy dzien przynosi nowe wydarzenia
opisane szczegétowo w kalendarium, wida¢ jak obszar miasta objety Powstaniem kurczy sie,
jak topnieje liczba ludnosci i powstancéw przebywajacych na wyzwolonym skrawku
niepodlegtej Polski. W ten proces systematycznego zblizania sie do nieuchronnego konca,
wpisujg sie zatgczone i dostepne w trakcie rozgrywki odezwy i rozkazy dowodztwa
oddziatéw powstanczych i prawowitych wtadz polskich.! Ich lektura poteguje i
uwiarygodnia stan bezradnosci i samotnosci walczacych, ktérzy nie tylko muszg zmagac sie z
napotykanymi patrolami liczniejszych i lepiej uzbrojonych zotnierzy niemieckich, ale
dodatkowo nie moga liczy¢ na realne wsparcie, z uwagi na bierng postawe Sowietow i
obojetnos$é Aliantow.

Gra ,Warsaw Rising” opowiada o Powstaniu, ktére byto najwazniejszym wydarzeniem
w wymiarze polityczno-militarnym i spotecznym na ziemiach polskich okupowanych przez
Niemcy w latach 1939-1944, najwiekszg bitwa stoczong przez oddziaty partyzanckie, w
koricowej fazie walk uznane za petnoprawne wojsko alianckie i najwiekszym powstaniem
miejskim w okresie Il wojny $wiatowej. Zwazywszy range i donioste konsekwencje
Powstania, istotne znaczenie ma zrozumienie genezy i uwarunkowan towarzyszacych
podjeciu przez legalne wtadze polskie decyzji o rozpoczeciu walki o opanowanie Warszawy.
Powszechnie ocenia sie, ze powstanie byto w sensie wojskowym wymierzone przeciw
Niemcom, a politycznie przeciwko Zwigzkowi Sowieckiemu. Trzeba wzig¢ pod uwage, ze z
jednej strony struktury Polskiego Panstwa Podziemnego funkcjonowaty po 1941 roku na
terenach polskich w catosci okupowanych przez Niemcy, przeciwstawiaty sie terrorowi
okupanta, organizowaty patriotyczng czes$¢ spoteczenstwa do pracy dla legalnego Rzadu
Rzeczpospolitej Polskiej, z drugiej strony od stycznia 1944 roku tereny przedwojennego

1 Wszystkie cytowane rozkazy i odezwy sg dostepne w grze , Warsaw Rising”.



panstwa polskiego stopniowo zajmowaty wojska sowieckie i z coraz wiekszg ostroscig
wystepowat problem nieuregulowanych stosunkéw polsko-sowieckich. Formalnie Zwigzek
Sowiecki pozostawat w sojuszu z Aliantami, czyli przede wszystkim Wielkg Brytanig i Stanami
Zjednoczonymi, natomiast od 25 kwietnia 1943 roku Polska nie utrzymywata stosunkow
dyplomatycznych ze Zwigzkiem Sowieckim, w zwigzku z czym na terenach polskich
przejmowanych z rgk niemieckich, nowe wtadze sowieckie nie uznawaty suwerennosci
legalnego Rzadu Polskiego.

W tej sytuacji dowddztwo Armii Krajowej, w porozumieniu z Delegatem Rzgdu na
Kraj, zdecydowato rozpocza¢ walke o przejecie kontroli nad Warszawg. Spodziewano sie, ze
wysitek zbrojny i ofiarno$¢ powstarncéw zademonstrowane w stolicy okupowanej Polski,
wptyng na polityke Aliantéw zachodnich, a takze na postawe Sowietéw. Dla Polakéw, w
szczegolnosci dla mieszkarncdw Warszawy, wielka gra polityczna nie byta tak istotna, jak chec
odreagowania pieciu lat cierpien i upokorzen spowodowanych niemieckg okupacja. O tych
nastrojach méwi w pierwszych stowach odezwa wtadz powstarnczych z dnia 1 sierpnia
skierowana do ludnosci cywilnej:

»Polacy! Od dawna oczekiwana godzina wybita. Oddziaty Armii Krajowej walczq z
najezdzcq niemieckim we wszystkich punktach Okregu Stofecznego.”

Liczyt sie przede wszystkim fakt podjecia walki z okupantem, mozliwos¢ swobodnego bycia
,»u siebie”, zrzucenie jarzma obcej wtadzy. Juz w trakcie pierwszej misji ,Warsaw Rising”, tak
jak prawdziwi powstancy, uczestniczymy w zadaniach prowadzgcych do opanowania
budynkéw Poczty Gtéwnej i Prudentialu, zdobywamy niemieckie czotgi czy odbijamy
zaktadnikow z rgk niemieckich oddziatéw. Walczagcym i przelewajacym krew zotnierzom,
komendant AK 9 sierpnia dodawat otuchy wizjg odbudowy Polski, jako panstwa: wolnego,
niepodlegtego i spotecznie sprawiedliwego.

Powstanie Warszawskie nie miato jednak szans powodzenia. Wprawdzie w pierwszych
dniach walk Powstaricy opanowali Srédmieécie, Stare Miasto, Wole, Powisle, cze$é Ochoty,
Mokotowa i Zoliborza, jednak nawet w zajetych dzielnicach Niemcy utrzymali sie w
umocnionych punktach obronnych. Entuzjazm i poSwiecenie nie zrownowazyty braku broni i
amunicji a takze wystarczajgcej liczby odpowiednio przeszkolonych zotnierzy.

W najwiekszym skrdcie, w trakcie Powstania juz 5 sierpnia Niemcy przystapili do
natarcia na Wole, gdzie dopuscili sie masowych zbrodni na ludnosci cywilnej. Po zdobyciu
Woli i Ochoty, 11 sierpnia nastgpito niemieckie uderzenie na Stare Miasto, gdzie rozgorzaty
najciezsze walki, zakonczone opuszczeniem dzielnicy przez Powstaincéw i przejsciem 1i2
wrzeénia kanatami do Srédmiescia i na Zoliborz. Kolejno padaty reduty powstarcze na
Powislu, Czerniakowie i Mokotowie. 14 wrzesnia Armia Czerwona zajeta Prage, a oddziaty
komunistycznej 1 Armii Wojska Polskiego podjety prébe przeprawy przez Wiste, zakoriczong
niepowodzeniem i znacznymi stratami.

W dniu 15 sierpnia trzech przywddcow Polski Podziemnej: Delegat Rzgdu na Kraj,
Dowddca Armii Krajowej i Przewodniczgcy Rady Jednosci Narodowej, poinformowato
ludnos¢ Warszawy o podjeciu dziatarn w celu uzyskania pomocy zaréwno od Aliantéw
zachodnich oraz od Sowietéw. Trzeba w tym miejscu wyjasnic¢, ze polityka Aliantéw wobec



Polski byta uwarunkowana nadrzednymi, z punktu widzenia Aliantéw, stosunkami ze
Zwigzkiem Sowieckim. Korzysci uzyskiwane z sojuszniczych relacji z mocarstwem walczgcym
z Niemcami na froncie wschodnim, miaty decydujgcy wptyw na wstrzemiezliwg postawe
aliantéw zachodnich wobec politycznych postulatéw polskich. Z kolei Zwigzek Sowiecki dgzyt
nie tylko do pokonania Niemiec, ale takze do zajecia i podporzgdkowania sobie catego
obszaru Europy Srodkowo-Wschodniej. Wtadze sowieckie generalnie traktowaty
konspiracyjne struktury polskiego panstwa na ziemiach polskich jako przeszkode na drodze
do osiggniecia wtasnych celdw, jakkolwiek doraznie, w trakcie ofensywy sktonne byty do
skorzystania ze wsparcia bojowego partyzanckich oddziatéw polskich w walce z Niemcami.

Z powyzszych wzgleddéw, pomoc z zewnatrz dla Powstania nie nadeszta, a jesli nawet
dokonywano zrzutéw, czy (we wrzesniu) probe desantu z Pragi, byta to pomoc o wymiarze
zaledwie symbolicznym. W dramatycznych stowach pisat o tym Naczelny Wodz gen.
Kazimierz Sosnkowski w rozkazie nr 19 wydanym 1 wrze$nia:

,»O0d miesigca bojownicy Armii Krajowej pospotu z ludem Warszawy krwawiq sie samotnie
na barykadach ulicznych w nieubtaganych zapasach z olbrzymiq przewaggq przeciwnika. {(...)
Lud Warszawy pozostawiony sam sobie i opuszczony na froncie wspdlnego boju z
Niemcami - oto tragiczna i potworna zagadka, ktorej my Polacy odcyfrowac nie umiemy
na tle technicznej potegi Sprzymierzonych u progu szostego roku wojny”.

Rozkazu gen. Sosnkowskiego nie rozpowszechniano, zeby nie ostabia¢ woli walki i
wytrwatosci. Dopiero po zakoriczeniu Powstania, w odezwie ,,Do Narodu Polskiego”
datowanej 3 pazdziernika, wtadze cywilne — podziemny rzad i parlament - gorzkimi stowami
opisaty samotnos¢ walczgcych w Warszawie:

»Skutecznej pomocy nie otrzymalismy. (...) Wskutek olbrzymiej przewagi ilosciowej i
technicznej Niemcy zdobywali jedng po drugiej opanowane przez nas dzielnice, a sytuacja
nasza stawata sie powoli beznadziejna. Tak wyglgda prawda. Potraktowano nas gorzej niz
sprzymierzencow Hitlera: Italie, Rumunie, Finlandie. Walczylismy wiec samotnie przez
dziewiec tygodni. Walczylismy na gruzach Warszawy, na gruzach tego wszystkiego, co
kochamy, co jest pamiqtkq naszej wielowiekowej przesztosci. (...) Sierpniowe powstanie
warszawskie z powodu braku skutecznej pomocy upada w tej samej chwili, gdy armia
nasza pomaga wyzwolic sie Francji, Belgii i Holandii. Powstrzymujemy sie dzis od sqdzenia
tej tragicznej sprawy.”

Rzeczywiscie, lotnictwo alianckie udzielito niewystarczajgcej pomocy, dokonujgc
okazjonalnych zrzutéw w szczegdlnie trudnych warunkach, spowodowanych m. in. odmowg
wtadz sowieckich lgdowania przez samoloty alianckie na terenach zajetych przez Armie
Czerwong. W tym miejscu warto wspomnie¢, ze inna gra IPN — ,,Lotnicy - Wojna w przestworzach”
przypomina nam o tych wydarzeniach. W misji "Warszawa" gracze majg okazje wzig¢ udziat w zrzucie
zaopatrzenia dla powstancow warszawskich. To wyjatkowa okazja, by spojrzeé¢ z géry na ptonace
miasto i zobaczy¢ cyfrowg replike Warszawy z czaséw Powstania, z wieloma charakterystycznymi
obiektami, takimi jak Prudential, Plac Napoleona, Stardwka czy Zamek Krélewski.

Kadr z gry ,,Lotnicy — wojna w przestworzach”, misja ,Warszawa”



W drugiej potowie wrzesnia, obok amerykanskiego lotnictwa, pomocy Powstaricom
udzielato takze lotnictwo sowieckie, ale losy powstania byty juz przesgdzone. Pod koniec
wrzesnia, po zdobyciu przez Niemcéw Zoliborza, dalsza walka w Srédmiesciu stracita sens. O
dramacie dopetniajgcym sie w Warszawie, w prostych, zotnierskich stowach méwit gen. Bor-
Komorowski w ostatniej odezwie datowanej 3 pazdziernika, do zotnierzy i mieszkancow
Warszawy:

»Dzisiaj, gdy przemoc techniczna wroga zdotata zaciesni¢ nas w srodkowej, jedynej w
naszym posiadaniu dzielnicy miasta, gdy ruiny i zgliszcza przepetnione sq ludnosciq
wspotdziatajgcq bohatersko z wojskiem, lecz juz ponad miare umeczonq potwornymi
warunkami bytowania na polu bitwy, gdy Zywnosci nie staje juz nawet na liche odzywienie
(...) staneto przed nami zagadnienie catkowitego zniszczenia przez wroga ludnosci
Warszawy i pogrzebania w jego gruzach szeregéw walecznych zotnierzy i setek tysiecy
ludnosci. Postanowitem dalszq walke przerwac.”

Juz w pierwszych dniach Powstania w debacie publicznej pojawity sie kontrowersje
zwigzane z oceng zasadnosci decyzji o rozpoczeciu walki. Spor trwa do dzis: Powstanie
poniosto dorazng kleske zarowno w wymiarze politycznym oraz wojskowym, a Warszawa
zostafa zniszczona, zrozumiata jest refleksja nad sensem podjetych decyzji. Z drugiej strony,
spektakularna demonstracja wptywdéw niekomunistycznego podziemia inspirowata Polakdéw
do dalszego oporu wobec narzuconych przemocg rzgdéw komunistycznych, a legenda
bohaterskiej walki Powstancéw byta i jest wcigz zywa w Swiadomosci wielu Polakdow,
wzmacniajgc nastroje patriotyczne i wole aktywnego dziatania na rzecz dobra wspdlnego.
Cos niezwyktego dokonato sie w trakcie Powstania w swiadomosci Polakéw i ta zmiana
dawata nadzieje na przysztos¢:

»Zespolenie sie zotnierzy, robotnikow, chtopow i inteligencji, braterstwo lasu i barykady w
walce przeciwko wspolnemu wrogowi, wspaniata dojrzatosé¢ i determinacja ludzi prostych
— niech przypieczetuje wewnetrzng zwartosc¢ i moc narodu naszego, istotnq konsolidacje
catosci naszego zycia politycznego, niech nas zjednoczy na przysztosc tak, abysmy mogli
sprostac trudnym zadaniom, jakie przed nami postawi twarda rzeczywistosc. Gdy taki
jeszcze bedzie rezultat sierpniowych walk w Warszawie, bedziemy mogli spokojnie mysle¢
o przysztosci Polski”.

Autorzy wspomnianej odezwy ,,Do Narodu Polskiego” z 3 pazdziernika nie pomylili
sie. Kleska Powstania z jednej strony nauczyta Polakéw realizmu politycznego, uswiadomita
im dobitnie, ze moga liczy¢ tylko na siebie, z drugiej strony zjednoczyta wszystkie warstwy i
klasy w jedno spoteczenistwo, dla ktérego legenda Powstania byta punktem odniesienia i
spoiwem. Po uptywie trzydziestu szesciu lat od przyttaczajgcej kleski militarnej i politycznej,
w sierpniu 1980 roku wszystkie warstwy spofeczne potrafity sie ponownie zjednoczyé w
blisko 10 milionowej ,Solidarnosci”, prowadzgcej pokojowg walke o podmiotowosc i
niepodlegtosc.

"Warsaw Rising" to gra, ktdéra sprzyja budowaniu wspdlnoty i umacnianiu patriotyzm
wsrdd kolejnych pokolen Polakdéw. "Warsaw Rising" to nie tylko rozrywka, ale wazne
narzedzie edukacyjne i wychowawcze. Pozwala poznac historie, rozwija¢ wartosci i
ksztattowac postawy obywatelskie.



W 2024 roku obchodzimy 80. rocznice wybuchu Powstania Warszawskiego. To
wydarzenie o ogromnym znaczeniu dla Polski i Polakéw, symbol heroizmu, poswiecenia i
walki o wolnos¢. Gra "Warsaw Rising" daje nam wyjgtkowg szanse na zanurzenie sie w tej
historii i doswiadczenie jej z perspektywy powstancow. Projekt IPN moze by¢ wykorzystany
jako materiat edukacyjny na lekcjach historii lub innych zajeciach pozalekcyjnych, stanowigc
doskonaty punkt wyjscia do dyskusji o wartosciach patriotyzmu, odwagi i odpowiedzialnosci.
Moze tez inspirowa¢ mtodych ludzi do dalszego zgtebiania wiedzy o historii Polski i Il wojnie
Swiatowej. ,Warsaw Rising" to nie tylko gra - to immersyjne doswiadczenie, ktore pozwala
lepiej zrozumiec jedno z najwazniejszych wydarzen w historii Polski. Nie jest to fatwa
lekcja, ale taka, ktdrg warto wzigc do serca. To wazne swiadectwo pamieci o Powstaniu
Warszawskim i jego bohaterach. Grajagc w ,, WARSAW” w 80. rocznice wybuchu Powstania,
mozemy uczci¢ pamiec polegtych i oddac im hotd.



