Prezentacja projektodw Biura Nowych Technologii podczas

Historycznego biwaku w Czerwonym Borze

Historyczny biwak w Czerwonym Borze to wydarzenie, w ktdrym udziat wzieto 60 uczniow.
Wydarzenie odbyto sie pod hastem ,Cena wolnosci — Czerwony Bér 1944”. Uczniowie pogtebiali
swojg wiedze historyczng, brali udziat w wykfadach, prezentacjach, wycieczkach, warsztatach oraz
zapoznali sie z edukacyjnymi projektami Biura Nowych Technologii.

Historyczny biwak w Czerwonym Borze — nauka i zabawa w jednym

Wspdlne Spiewanie piesni patriotycznych, pokonanie toru przeszkéd, historyczno-krajoznawcza
wycieczka $ladami polskich zotnierzy, wyktady pod namiotami i poznawanie historii poprzez gry i
aplikacje. Uczniowie ze szkdt w tomzy mieli okazje uczy¢ sie poprzez doswiadczenie.

Z rozmachem zorganizowana w Czerwonym Borze lekcja historii to potgczenie nauki budowania
wspadlnoty, patriotycznych postaw i doswiadczanie zywej historii. Wydarzenie odbyto sie w osrodku
szkolenia poligonowego GROM, dzieki czemu dodatkowo obecne byty akcenty survivalowe.

Mobilne skrzynie z immersyjng edukacjg historyczng zaprezentowane podczas

wydarzenia
Uczniowie, ktérzy wzieli udziat w biwaku, odkrywali historie réznymi sposobami — za pomoca
wyktaddéw, prelekcji, warsztatow, wycieczek oraz gier i aplikacji Instytutu Pamieci Narodowe;j.

Za pomocg mobilnych skrzyn z immersyjng edukacjg historyczng prezentowane byty wszystkie
projekty Biura Nowych Technologii IPN, chociaz za sprawg charakteru wydarzenia, najwiekszg

popularnoscia cieszyty sie dwie gry —,, Warsaw Rising” i ,,Lotnicy — wojna w przestworzach”. To
edukacyjne gry osadzone w czasach Il wojny swiatowej. Najlepiej wiec odpowiadaty tematom

poruszanym podczas biwaku.

e Przeczytaj wiecej o grze ,Warsaw Rising”

e Przeczytaj wiecej o grze ,Lotnicy —wojna w przestworzach”

Dzieki prezentowanym projektom mtodziez poszerzata sSwiadomos¢ historyczng i uzupetniata wiedze
juz wczesniej nabyta. Potgczenie plenerowych warsztatéw historycznych z prezentacja projektéw
mobilnych skrzyn pozwolita mtodziezy zaangazowac wszystkie zmysty i wyobraznie w immersyjna
nauke historii.


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/warsaw-rising/
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/lotnicy/

