Prezentacja mobilnych skrzyn w Katowicach i Czestochowie dla

uczniow szkot mundurowych

Rok szkolny nieubtaganie dobiega korica. Szkoty w Katowicach i Czestochowie z tej okazji wziety
udziat w prezentacji projektéw Biura Nowych Technologii IPN za pomocg mobilnych skrzyn. Na
uczniow czekat komplet immersyjnych projektéw edukacyjnych i dzieki temu — nauka poprzez
zabawe.

Wspodtpraca Wojewddzkich Centrow Rekrutacji z Instytutem Pamieci Narodowej

Dzieki wspodtpracy Instytutu Pamieci Narodowej z Wojewddzkimi Centrami Rekrutacji w Katowicach i
Czestochowie, szkolna mtodziez mogta wzigé udziat w prezentacji edukacyjnych projektow
przygotowanych przez Biuro Nowych Technologii.

Mobilne skrzynie z immersyjng edukacjg historyczng w Czestochowie i Katowicach
Mobilne skrzynie z immersyjng edukacjg historyczng to projekt, ktdry umozliwia zaprezentowanie
wszystkich edukacyjnych gier i aplikacji Biura Nowych Technologii IPN. Prawdziwe, wojskowe
skrzynie, w ktérych umieszczone zostaty wydajne komputery to nowoczesne rozwigzanie zachecajgce
mtodziez do siegania po immersyjne sposoby nauki historii.

Dzieki prezentacji mobilnych skrzyn mtodziez ze szkét w Katowicach i Czestochowie mogta wzigé
udziat w immersyjnych lekcjach historii i zaangazowad sie w nauke za pomocg dobrze jej znanego,
cyfrowego Srodowiska.

Jak wynika z raportu Immersyjna Edukacja Historyczna — w strone nowych sciezek edukacyjnych,
potaczenie nowoczesnej i tradycyjnej formy nauki daje najlepsze efekty — uczniowie uczg sie chetniej
i lepiej zapamietujg prezentowane zagadnienia.

Jak kontynuowac immersyjne lekcje historii w szkole?

Specjalnie dla nauczycieli stworzyliSmy scenariusze lekcji, ktére oparte sg na konkretnych projektach
edukacyjnych. Z ich pomocg przeprowadzenie lekcji wraz z prezentacjg edukacyjnych projektow Biura
Nowych Technologii IPN jest jeszcze prostsze. Scenariusze obejmujg prace grupowe, indywidualne i
dyskusje.

Dodatkowo, w celu weryfikacji wiedzy uczniéw, dla edukatorow i nauczycieli udostepniamy
edukacyjne quizy, sprawdzajace efektywnos¢ przeprowadzonych lekcji.

Wykorzystanie quizu i scenariuszy lekcji utatwia realizacje edukacyjnych celéw immersyjnej lekcji
historii. Przypomnijmy dodatkowo, ze wszystkie gry i aplikacje dostepne s3 do darmowego pobrania z
platformy Steam —mozna wiec udostepnié je uczniom w szkole.
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