Kolejna prezentacja mobilnych skrzyn i projektow
Biura Nowych Technologii IPN

101 11 kwietnia 2024 roku uczniowie Zespotu Szkot Zawodowych im. Elizy Orzeszkowej w
Sokotce mieli okazje blizej zapoznac si¢ z mobilnymi skrzyniami z immersyjng edukacja
historyczng 1 gamingowymi projektami edukacyjnymi Biura Nowych Technologii Instytutu
Pamigci Narodowej. ZSZ jest pierwsza szkotg w wojewodztwie podlaskim, ktora przystapita
do tego projektu. Wydarzenie odbyto si¢ dzigki inicjatywie Grzegorza Zalewskiego,
wicedyrektora Zespotu Szkét Zawodowych.

Mtlodziez zainteresowana immersyjng nauka

Prezentowane projekty Biura Nowych Technologii IPN cieszyty si¢ ogromnym
zainteresowaniem mtodziezy. Najwieksza uwage ucznidw przykuwata gra ,,Lotnicy — wojna
w przestworzach VR” stworzona w technologii wirtualnej rzeczywistosci. Dzigki niej
mtodziez blizej poznala konstrukcje samolotow uzywanych przez polskich lotnikow
walczacych w czasie Il wojny §wiatowe;.

W ramach realizacji zaj¢¢ szkole odwiedzita Urszula Gierasimiuk, naczelnik Oddzialowego
Biura Edukacji Narodowej IPN w Biatymstoku, ktdrej towarzyszyli pracownicy biura.



