Mobilne Skrzynie i Mateusz Masternak, czyli prezentacja gier i
aplikacji multimedialnych w gdanskim Klubie Brzostek Top Team

W dniu 16 marca, w siedzibie klubu bokserskiego Brzostek Top Team przy ul. Elektrykow 1
w Gdansku, miata miejsce prezentacja projektu "Mobilnych skrzyi z immersyjng edukacja
historyczng”, stworzonego przez Biuro Nowych Technologii Instytutu Pamieci Narodowe;j.

W wydarzeniu uczestniczyli: Dyrektor Biura Nowych Technologii IPN, Magdalena Hajduk, Dyrektor
Biura Kadr IPN, Mateusz Kotecki, Dyrektor oddziatu IPN w Gdarnsku, dr Marek Szymaniak,
oraz znakomity piesciarz, Mateusz Masternak.

Gosci przywitata Lucyna Mach, menadzer klubu bokserskiego Brzostek Top Team, a nastepnie gtos
zabrat dr Szymaniak, ktéry wyrazit oczekiwanie organizatoréw: ,abysmy za posrednictwem nowych
technologii zrozumieli, ze przeszto$¢ ma ogromne znaczenie dla teraZniejszosci i przysztosci. Méwie
tu o wydarzeniach z historii, ktore ksztattujg naszg tozsamosc".

Do zgromadzonej mtodziezy przemoéwit réwniez znany bokser Mateusz Masternak, przyblizajgc
stuchaczom historie z czaséw Il wojny Swiatowej na przyktadzie przezy¢ wtasnego dziadka.

Prezentacja projektu Biura Nowych Technologii wpisata sie w cykl dziatah podejmowanych przez
Stowarzyszenie Brzostek Top Team w ramach edukacji historycznej. Te réznorodne inicjatywy
podkreslajg zaangazowanie klubu w poszerzanie wiedzy historycznej i kulturowej, przy okazji
promocji aktywnosci fizycznej oraz integracji spotecznej.

W trakcie wydarzenia zgromadzona w Klubie mtodziez mogta zapoznad sie z nastepujacymi
projektami:

"Gra Szyfréw", o ktérej przeczytasz na stronie — Pierwszy projekt gamingowy IPN, przenoszacy graczy
w realia wojny polsko-bolszewickiej. Gracze moga zgtebié dziatania postaci takich jak Jan Kowalewski.
Projekt dostepny na PCi VR.

"Lotnicy — wojna w przestworzach" — Najnowszy projekt gamingowy IPN, opowiadajacy losy polskich
lotnikéw z okresu Il wojny $wiatowej. Gracze mogg poznac historie takich postaci jak Jan Zumbach,
Jadwiga Pitsudska czy Anna Leska. Projekt dostepny na PCi VR.

"WARSAW RISING — Miasto Bohateréw" — Gra komputerowa, w ktérej uczestnicy wcielajg sie w role
oddziatéw uczestniczacych w Powstaniu Warszawskim.

"Swiadectwo poMOCY" — Immersyjna etiuda filmowa w technologii wirtualnej rzeczywistosci,
ukazujaca losy rodziny Ulméw z Markowej, zamordowanych przez Niemcéw za pomoc udzielang
Zydom.

"Szybowcowa '87" — Immersyjne doswiadczenie w technologii wirtualnej rzeczywistosci, przenoszace
uzytkownikéw do lat 80. XX wieku, do zakonspirowanej drukarni antykomunistycznej Solidarnosci
Walczacej.



