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Materiat edukacyjny uzupetnia pokazy filmu VR ,,Dza-Dza".




@ Zasadyogodlne

Debata oksfordzka jest rodzajem dyskusji, w ktérej dwie druzyny toczg
uporzadkowany spor wokot prawdziwosci postawionej w debacie tezy,
wobec ktdérej zajmujq ustalone wczesniej w wyniku losowania stanowisko.
Jedng z podstawowych zasad debaty oksfordzkiej jest argumentowanie
za lub przeciw prawdziwosci postawionej tezy z szacunkiem dla oponenta
i catkowite wykluczenie argumentum ad personam.

Uktad sali w debacie:

as

Marszatek,
Sekretarz

| |

Mownica

VIJdAZOdOud
VIJdAZOdO

Jury

Publicznosc¢




‘ UCZESTNICY DEBATY | ICH ROLE

W debacie oksfordzkiej uczestniczg:

e Marszatek (ktoremu moze asystowac Sekretarz),
e druzyna Propozyciji,

e druzyna Opozycji,

e Jurorzy

e Publicznos¢

Marszatek - jest gospodarzem debaty, ktdéry w sposdb godny i uroczysty
czuwa nad jej porzadkiem, przestrzeganiem regulaminu i zwyczajow. To on
ogfasza teze debaty, przedstawia jej uczestnikéw i udziela im gtosu. Ma on
prawo napomina¢ méwcow i publicznosc¢ jesli naruszajg zasady, w skrajnych
przypadkach moze odebrac gtos, czy nawet wyprosi¢ z sali danego
uczestnika. Konwencja wymaga, by podczas debaty okazywac¢ Marszatkowi
nalezyty szacunek. Wspdlnie z Jurorami Marszatek decyduje o przyznaniu
ewentualnych punktow ujemnych.

Propozycja — petni role ,,proponujgcych” teze. Podstawowym zadaniem
druzyny Propozycji jest udowodnienie prawdziwosci tezy. Mowcy, w toku
swoich wystgpien, muszg swojg argumentacjg wykazac¢, ze zawarte w tezie
postulaty badz stwierdzenia sg stuszne lub prawdziwe. Naturalng przewagq
druzyny Propozycji jest fakt, ze rozpoczyna ona debate, dzieki czemu
uzyskuje wiekszy wptyw na to, w jakim obszarze bedzie toczyta sie dyskusija.
Propozycja zasiada zawsze po prawicy Marszatka.

Opozycja - to druzyna ,obalajgca” teze, ktérej zadaniem jest wykazanie,

ze postulaty wskazane przez Propozycje w tezie sq btedne lub nieprawdziwe.
Druzyna Opozycji argumentuje przeciw tezie, starajac sie jednoczesnie
wykazacé btedy w argumentacji przeciwnika. To przede wszystkim na Opozycji
spoczywa ciezar kontrargumentacji w debacie. Przewagq Opozydji

jest to, ze jej czwarty mdéwca mowi w debacie jako ostatni.




Jurorzy - majg prawo przyznawania punktow karnych Méwcom. Ich gtos
przy wyborze zwyciezcy debaty liczy sie podwodjnie.

Sekretarz — asystuje Marszatkowi w prowadzeniu debaty. Jest osobg
odpowiedzialng za kwestie techniczne. Jego podstawowym obowigzkiem jest

mierzenie czasu wystgpien poszczegolnych mowcdéw. Na zakonczenie zbiera
i zlicza gtosy publicznosci.

Publiczno$¢ — w debacie to publicznos¢ powinna by¢ najwazniejsza, do niej
przemawiajg mowcy. Publicznos¢ nie zadaje pytan podczas debaty. To ona
jednak wybiera swojego zwyciezce podczas gtosowania.




‘ ZASADY WYSTAPIEN MOWCOW

Debata Oksfordzka skfada sie z czterech czesci:

1.Rozpoczecie debaty przez Marszatka, powitanie zebranych i przypomnienie
najwazniejszych regut.

2.Przemowienia — naprzemienne wystgpienia cztonkéw obu druzyn.

3.0cena Jurorow.

4.Glosowanie publicznosci i przekazywanie wynikow.

CZAS

Mowcy majg 3-5 minut na wygtoszenie swojego przemoéwienia (w zaleznosci
od czasu trwania zajec). Po uptywie tego czasu Marszatek prosi mowce

o zakonczenie wystgpienia. Méwca moze dokonczy¢ aktualne zdanie,

jesli jednak przekroczy czas wystgpienia o wiecej niz 10 sekund, Marszatek
odbiera mu gtos, zas Jurorzy sg zobligowani do przyznania mu

punktow ujemnych.

KOLEINOSC MOW

Mowcy zabierajg gtos kolejno po sobie naprzemiennie. Debate zaczyna
pierwszy moéwca Propozycji, potem gtos zabiera pierwszy mowca Opozycji,
nastepnie przemawia drugi méwca Propozycji itd.

ROLE MOWCOW
Kazdy mdwca posiada pewng okreslong role, ktdérg powinien starac sie
wypetni¢ w trakcie trwania debaty:

Pierwsi Méwcy - rozpoczynajq debate. Ich zadaniem jest przedstawienie

i wyttumaczenie jak druzyna rozumie dang teze, jakie wobec niej zajmuje
stanowisko oraz jaka jest jej zdaniem oS sporu w debacie. Po zdefiniowaniu
tezy, mdéwcy powinni zarysowac linie argumentacyjng swojej

druzyny okreslajac ramy w jakich bedzie toczyta sie debata.

Rozpoczynajg wiasciwg argumentacije.




Drudzy Méwcy - ich celem jest rozwiniecie argumentacji. To na drugich
mowcach w najwiekszym stopniu spoczywa obowigzek przedstawienia
argumentéw druzyny, ich wyjasnienie i udowodnienie. Jesli starczy czasu,
mogq rozpoczaC kontrargumentacje.

Trzeci Méwcy - powinni skupic sie w swych wystgpieniach na
kontrargumentacji. Dobry trzeci mdéwca jest w stanie obali¢ wszystkie
argumenty przeciwnika, pokazujac btedy logiczne lub zty dobdr przykfadow
przez drugg strone. Mogq tez uzupetni¢ argumentacje wiasnej druzyny
— bardzo czesto sie zdarza, ze nowy argument jest rownoczesnie
kontrargumentem. Powinni takze podsumowac to co zostato dotad
powiedziane. Powinni przypomniec jak druzyna rozumie teze, jakie sq
jej najwazniejsze argumenty, gdzie w debacie pojawit sie spoér

oraz dlaczego to ich druzyna go wygrata. W ramach podsumowania

lub przed jego rozpoczeciem, czwarci mowcy mogq dokonczy¢ polemike
z argumentami adwersarzy.

Mowcy powinni pamietac, ze debata jest dynamiczna, co wymusza
na nich koniecznos¢ reagowania na zmieniajacqg sie sytuacije.

Niejednokrotnie zdarzajg sie okolicznosci, ktére zmuszajg mowce
do wyjscia ze swojej podstawowej roli i zmodyfikowania przygotowanej
przez siebie wczesniej strategii.




‘ PUNKTY KARNE

Jurorzy majq prawo przyznawac punkty karne. Sa trzy grupy dziatan,

za ktore Méwca moze otrzymac punkty ujemne z inicjatywy Jurora

lub na wniosek Marszatka. Przyznane punkty ujemne kazdy Juror sumuje.
Punkty ujemne mozna otrzymac tylko i wylacznie za dziatania, ktére majq
wptyw na wynik debaty. Sg to:

OD -1 DO -2 PUNKTOW

za uzycie argument ad personam (argument negatywnie wartosciujacy
przeciwnika, ktéry dotyczy bezposrednio adwersarza, nie zas jego
argumentéw badz wypowiedzi). Kazdy Juror indywidualnie decyduje,

w jakim stopniu ukarze za uzycie ad personam, poniewaz argumenty takie
roznig sie miedzy sobg (dotkliwie bedg karane argumenty celowo
obrazajgce adwersarza). Te punkty sg przyznawane z inicjatywy Jurora.

-2 PUNKTY

za rozmowe lub niestosowne zachowanie (przeszkadzanie oponentom)
podczas debaty, jesli Marszatek zwroci sie do moéwcy lub druzyny
LUpominam Pana/Paniq” (inicjatywa Marszatka).

-1 PUNKT

za przedtuzenie wystgpienia — po uptywie czasu wystgpienia méwca ma
prawo dokonczyc¢ zdanie i podziekowac za mozliwos¢ zabrania gtosu.
Dokonczenie zdania nie moze trwac dtuzej niz 10 sekund. Jesli mowca
przekroczy ten czas Marszatek zwraca sie do niego uzywajqc zwrotu
,Odbieram Panu/Pani gtos” (inicjatywa Marszatka).




‘ WYLONIENIE ZWYCIEZCY DEBATY

W debacie oksfordzkiej wygrywa ta druzyna, ktora przekona do siebie
wiekszg liczbe Jurordow i Publicznosc.

1.Publicznoé¢ otrzymuje dwie karty: ZWYCIESKA DRUZYNA i ZWYCIESKI
MOWCA.

3.Na kazdej karcie zaznacza Mdéwce i Druzyne, ktérych argumentacje
uwaza za najlepsza. Sekretarz zbiera i zlicza z pomocg Prowadzacego
zajecia gtosy.

5.Przed podaniem wynikow gtosujgq Jurorzy. Gtosno podajg swoich
zwyciezcOw oraz argumentujg swoj wyboér. Glosy Jurorow liczg sie
podwadjnie. Zostajg zapisane przez Sekretarza na tablicy. Jesli ktorys Mdéwca
otrzymat punkty karne - Sekretarz zapisuje je na tablicy.

7.Nastepnie Marszatek ogtasza decyzje Publicznosci. Dodaje gtosy Juroréw
i odejmuje gtosy za punkty karne (1 punkt karny oznacza utrate 2 gtoséw).

9.Nastepuje ogtoszenie Zwycieskiego Méwcy i Zwycieskiej Druzyny.

W opracowaniu korzystano z https://pl.wikipedia.org/wiki/Debata_oksfordzka
Oraz doswiadczen i regulaminu Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich
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