Konferencja prasowa i prezentacja mobilnych skrzynn w Warszawie

20 lutego w Centrum Edukacyjnym IPN w Warszawie odbyta sie konferencja prasowa z udziatem
Dyrektor Biura Nowych Technologii IPN Magdaleng Hajduk. Po konferencji odbyta sie prezentacja
mobilnych skrzyn do prowadzenia immersyjnej edukacji historycznej, podczas ktérej zostaty one
oddane w rece mtodziezy szkolnej.

Mobilne skrzynie z immersyjng edukacjg historyczng zaprezentowane w Warszawie

Na spotkaniu z mediami Dyrektor Hajduk podkreslita istotng role nowych technologii w procesie
edukacji mtodziezy. Zadaniem Biura Nowych Technologii jest wychodzenie naprzeciw wyzwaniom
edukacyjnym. Mobilne skrzynie umozliwiajgce immersyjne przezywanie gier edukacyjnych sg
kolejnymi owocami dziatalnosci Biura, majgcego na celu opowiadanie o historii jezykiem i sposobami
charakterystycznymi dla nowych technologii i w efekcie zachecanie mtodych ludzi do poznawania
historii.

Czym sg mobilne skrzynie z immersyjng edukacjg historyczng?

Mobilne skrzynie z immersyjng edukacjg historyczng to 10 zestawdw sktadajgcych sie z wydajnych
komputerdow stacjonarnych zamknietych w wojskowych skrzyniach, wykorzystywanych do
przechowywania wyposazenia i amunicji. Umieszczenie elektroniki w solidnych wojskowych
skrzyniach nadaje catos$ci odpowiedniego charakteru, przycigga uwage, zapewnia odpornos¢ na
wstrzasy podczas transportu. Wybrane zestawy komputerowe to przemyslane, odpowiednio
skomponowane podzespoty i akcesoria, tworzgce funkcjonalne i niezawodne jednostki PC. W
skrzyniach znajduje sie réwniez ekran i bezprzewodowe peryferia. Dodatkowo kazdy zestaw
wzbogacony jest o komplet urzadzen (gogle i dwa kontrolery) VR (virtualreality) Oculus Meta Quest
2.

Do kazdej z 10 dostepnych skrzyn zostaty wgrane wszystkie dotychczas zrealizowane edukacyjne
projekty IPN. Mobilne skrzynie utatwig dotarcie zimmersyjng edukacjg historyczng wszedzie tam,
gdzie odbywaijg sie zajecia edukacyjne. Ogdlnopolska trasa mobilnych skrzyn, ktéra wkrétce
wystartuje, to kolejna juz - po mobilnym showroomie ,,Gry Szyfréw” oraz mobilnym Przystanku
Historia Przysztosci - inicjatywa majgca zapewnic¢ w placdwkach oswiatowych szerokg dostepnos¢
projektéw IPN opartych o nowe technologie.

Zobacz wszystkie edukacyjne projekty Biura Nowych Technologii IPN

Mtodziez szkolna zachwycona mobilnymi skrzyniami

Pozytywne przyjecie przez mtodziez mobilnych skrzyn daje nadzieje, ze dzieki rozwigzaniom
zastosowanym przez Instytut Pamieci Narodowej, mtodziez odnajdzie w cyfrowym srodowisku nie
tylko zabawe, ale tez rowniez zachete do czerpania ze skarbnicy wiedzy i poszerzania Swiadomosci
historyczne;j .


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/

