Schemat scenariusza zaje¢¢ do gry ,,Lotnicy — wojna w przestworzach”

1. Etap edukacyjny i klasa: szkota ponadpodstawowa klasa 4 liceum lub technikum

(zgodnie z podstawg programow3 z historii)

2. Przedmiot: historia, scenariusz mozna wykorzysta¢ rowniez na lekcjach jezyka polskiego,

etyki, godzinie z wychowawca, a takze w mlodszych klasach

3. Temat zajeé: Jak czuje si¢ bohater? Czyli gra lotnicy w edukacji szkolnej

4. Czas trwania zajeé: 3h lekcyjne. Lekcja pierwsza

Zajgcia moga odbywac sie blokowo lub na trzech kolejnych jednostkach lekcyjnych

5. Uzasadnienie wyboru tematu:

Podstawa programowa do przedmiotu historia w liceum i technikum, poziom podstawowy:

XLVII:

2. charakteryzuje etapy agresji i aneksji obu totalitarnych mocarstw;

3. sytuuje w czasie 1 przestrzeni przetomowe wydarzenia Il wojny §wiatowej (polityczne i militarne);

L:

przedstawia przyktady bohaterstwa zotierzy polskich na frontach II wojny $wiatowej, w tym:
bitwe o Narvik, bitwg o Anglie, bitwg pod Tobrukiem, bitwe o Monte Cassino, bitwe pod Falaise,
bitwe o Arnhem, bitwe o Kotobrzeg, bitwe o Bredg¢ 1 zdobycie Berlina;

analizuje polityke mocarstw wobec sprawy polskiej w czasie II wojny swiatowej;

6. Uzasadnienie zastosowania technologii: rozwijanie kompetencji kluczowych XXI wieku
(4K), czyli kompetencji migkkich oraz zainteresowania mtodziezy zajeciami historii z

uwzglednieniem TIK i metod aktywizujacych



7. Cel ogélny zaje¢: przyblizenie postaci i1 sytuacji polskich lotniczek i lotnikow w czasie I

wojny swiatowej
8. Cele szczegolowe zajec
Uczen po zajeciach:

e zna sylwetki przyktadowych lotniczek i lotnikéw, takich jak: Anna Leska, Jadwiga
Pitsudska, Jan Zumbach, Stanistaw Skalski, Leszek Michat Owsiany, Lucjan
Kretowicz; Wlodzimierz Bernhardt, Stefan Bohanes;

e opowiada o wybranej postaci;

e selekcjonuje informacje dostepne w Internecie;

e doskonali umiejetnos¢ zadawania pytan.
9. Metody i formy pracy

e gorace krzesta (drama),

e Dburza mozgdw,

e mapa mysli,

e pogadanka,

e WordWall,

e termometr,

e praca w grupach,

e analiza tekstu pisanego,

e praca z grag komputerowa/ wideo,

e selekcja materiatow dostepnych w Internecie.
10. Srodki dydaktyczne

e gra,Lotnicy”,
e tablica (najlepiej multimedialna) lub komputer z rzutnikiem i dostgpem do Internetu,

e telefony komérkowe z dostgpem do Internetu,

11. Wymagania w zakresie technologii



Komputer z rzutnikiem lub tablica multimedialna oraz telefony komoérkowe lub tablety z

dostepem do Internetu.

12. Przebieg zajeé

Lekcja 1.

1. Po przywitaniu si¢ z klasg i czynno$ciach organizacyjnych osoba prowadzaca zajecia
podaje cele i informuje uczestnikéw i1 uczestniczki o czasie trwania spotkania.
Nauczyciel/-ka pyta uczniow co wiedzg na temat polskich lotnikow z czasow Il wojny
swiatowej. Efekty burzy mézgow zapisujemy na tablicy w formie mapy mysli, ktorg
zachowujemy np. w formie zdj¢cia, lub pliku (w przypadku tablic multimedialnych).
Materiat ten zostanie wykorzystany podczas nastepnej lekcji. (Moga pojawic sig tu
daty, nazwiska, ciekawostki.)

2. Osoba prowadzaca zajecia pokazuje INTRO do gry ,,Lotnicy” , aby usystematyzowac
aktualny stan wiedzy. Nastepnie dzieli uczestnikow zaje¢ na od 4 do 8 rownych grup.
Kazdy zespot losuje kartke z imieniem i nazwiskiem osoby, ktéra stanie si¢ celem ich
badan i poszukiwan.

(Zatacznik 1. albo dowolne narzedzie losujace dostepne w Internecie np. WordWall:

https://wordwall.net/pl/resource/64539658/lotniczki-i-lotnicy-polscy-w-czasie-ii-

wojny-%c5%9bwiatowej.)

3. Kazda grupa otrzymuje nast¢pujace polecenia:
e znajdzcie jak najwiecej ciekawych informacji na temat wylosowanej postaci,
e wymyslcie pytania, ktore chcielibyScie zada¢ postaciom historycznym
poznawanym podczas dzisiejszej lekcji,
e przygotujcie rekwizyty, ktore pomogg odrozni¢ wasza postac od innych (np.
tabliczka z imieniem 1 nazwiskiem lub/i strdj z epoki).
e czas pracy okoto 20 minut
4. W ramach ewaluacji uczestnicy zaje¢ zaznaczajg na narysowanym na tablicy

termometrze poziom trudnosci tego zadania.

13. Sposob ewaluacji zajeé

Po lekcji pierwszej pojawi si¢ graficzny termometr okreslajacy poziom zaangazowania i

zaciekawienia mtodziezy tematem.


https://wordwall.net/pl/resource/64539658/lotniczki-i-lotnicy-polscy-w-czasie-ii-wojny-%c5%9bwiatowej
https://wordwall.net/pl/resource/64539658/lotniczki-i-lotnicy-polscy-w-czasie-ii-wojny-%c5%9bwiatowej

14. Wskazowki dla nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Scenariusz mozna dowolnie modyfikowa¢. To Panstwo najlepiej znacie swoich
podopiecznych i wiecie, ktére techniki i metody sprawdzg si¢ w poszczegdlnych klasach.
Cwiczenia stanowia wskazowki oraz inspiracje do przeprowadzenia zajeé na temat gry. Nie
ma koniecznos$ci odnoszenia si¢ do wszystkich wymienionych osob, a w ¢wiczeniu
darmowym ,,gorace krzesto” zaprosi¢ na $rodek tylko tych, z ktorymi zapoznamy si¢ podczas

szkolnej rozgryweki.

Burza mozgow gietda pomystow tworzonych przez uczestnikow w krotkim czasie; zgtoszone

propozycje dopiero w kolejnym etapie podlegajq analizie, weryfikacji, wartosciowaniu.

Agata Matyjasek i1 Alina Plazik-Janiszewska [w:] Kierunek Dialog. Inspiracje metodyczne nie

tylko dla nauczycieli etyki. Poznan : Osrodek Doskonalenia Nauczycieli, 2017.

Mapa mysli to graf zawierajacy wszystkie skojarzenia do hasta gléwnego, zapisanego na

srodku tablicy, potaczone z hastem dowolnymi liniami.

Mapa mysli Podstawowq zasadq rzqdzqcq mapg mysli jest oderwanie sie od linearnego
porzqdku poprzez graficzne rozrySowanie nowego materiatu czy poglgdu na jakis temat.
Wizualno-przestrzenny obraz ma pokaza¢ zaleznosci, jakie piszqcy dostrzega miedzy
pojeciami. Istotng cechq tego sposobu zapisywania jest postugiwanie sie elementami
graficznymi: strzatkami, liniami, chmur - kami, obrazkami, wymyslonymi ikonami, umownymi
znakami, kolorami, ktore zapewniajq atrakcyjnosé i czytelnos¢ przekazu. Mapa mysli
wykorzystuje mnemotechniki, bazujgce przede wszystkim na wyobrazni i skojarzeniach.
Tworzqc jg, rysuje si¢ na srodku kartki symbol albo stowo-klucz. Znaki te powinny by¢ na tyle
wyraziste i kolorowe, aby rzucaly sie w oczy i zapadaly w pamigé. Wokot stowa-klucza
powinny pojawiacé sie galezie wigzqce ze sobq kolejne stowa lub symbole, ktore na zasadzie
skojarzen lgczq sie z nastepnymi. Hierarchizacje pojec¢ zaznacza sig poprzez wielkos¢ gatezi.
Centralne ramiona majq intensywniejszy kolor bqdz pogrubiong kreske. Strzatki lub inne
znaki graficzne, np. chmurki, mogq scalac tqczqce sie ze sobg obszary mapy mysli. Warto
podkreslic, ze jest to indywidualny i niepowtarzalny sposob, ktory doskonale oddaje
wyobraznie i sposob myslenia tworcy. Kazdy moze wy - pracowac swoj styl wynikajgcy z

wrazliwosci wizualnej oraz ustalonych przez siebie kolorow, takze niosgcych znaczenia (np.



czerwony — wazne) czy wiasny system znakow. Moze to jednak doprowadzi¢ do tego, ze zapis

bedzie zrozumiaty tylko dla samego autora.

Agata Matyjasek 1 Alina Plazik Janiszewska [w:} Kierunek wartosci. Inspiracje metodyczne
nie tylko dla nauczycieli etyki. Poznan : Wydawnictwo Naukowe Instytutu Filozofii
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, 2016

Gorace krzesta to metoda dramy, w ktorej osoba wcielajgca si¢ w konkretng postac, zostaje
posadzona na srodku sali na krzesle i z jej perspektywy odpowiada na zadawane pytania.
Technice towarzyszy ogromne zaangazowanie emocjonalne, nauczyciel staje si¢
obserwatorem, moderujgcym przebieg zajec, ale nie przeszkadza podczas wypowiedzi
uczestnikow. Wazne jest to, aby wypowiedzi uczniéw i uczennic byly spontaniczne. W
sytuacji, gdy osoba siedzaca na krze$le nie zna odpowiedzi na dane pytanie, musi kreatywnie

wybrng¢ z sytuacji. Nalezy jednak odwolywac si¢ do faktow.

Uwaga metodyczna do techniki gorgce krzesto: nie wolno nikogo zmusza¢ do wchodzenia w
role. Jesli zespot klasowy nie jest chetny do takiej formy pracy, mozemy zaproponowaé

wystawienie na srodek 8 krzeset (lub mniej) i wybrane osoby beda wspolnie odpowiadac na
pytania. Starajmy si¢ urozmaicac pytania, a takze wykorzystywac formuty, np.: Czy zechcesz

cos jeszcze dodac¢? Opowiedz nam o sobie, aby osmieli¢ debiutujgcych mowcow.
15. Czy scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej? tak

18. Forma prowadzenia zajec¢: stacjonarnie lub on-line
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