KONSPEKT LEKCJI - JEZYK POLSKI (111 etap edukacyjny)

Temat: Scisle tajne —przypomnienie cech gatunkowych noweli na
przykladzie tekstu Edgara Allana Poego Zloty ;uk

Uczestnicy: uczniowie liceum lub technikum, zajecia moga by¢ réwniez przeprowadzone
wsrdd innych grup mtodziezy powyzej 14 lat.

Czas trwania: 45 minut

Cel lekcji:
- Uczen zna nowele Edgara Allana Poego pt. Zloty Zuk

- Rozumie inspirujaca rolg¢ noweli w zyciu Jana Kowalewskiego
- Okresla cechy gatunkowe noweli 1 wskazuje je w tek$cie

- definiuje pojecie kryptologii

- rozpoznaje motyw kryptologii w literaturze

Odniesienie do podstawy programowej:

Zakres podstawowy:

Ksztatcenie literackie i kulturowe

3) rozrdznia gatunki epickie, liryczne, dramatyczne i synkretyczne, w tym: gatunki poznane w
szkole podstawowej oraz epos, odg, tragedi¢ antyczng, psalm, kronike, satyre, sielanke,
ballade, dramat romantyczny, powie$¢ poetycka, a takze odmiany powiesci i dramatu,
wymienia ich podstawowe cechy gatunkowe;

10) rozpoznaje w utworze sposoby kreowania: §wiata przedstawionego (fabuty, bohaterdw,
akcji, watkdw, motywdw), narracji, sytuacji lirycznej; interpretuje je 1 wartosciuje;

11) rozumie pojgcie motywu literackiego 1 toposu, rozpoznaje podstawowe motywy 1 toposy
oraz dostrzega zywotno$¢ motywow biblijnych i antycznych w utworach literackich; okresla
ich role w tworzeniu znaczen uniwersalnych;

Zakres rozszerzony:

Omowienie wybranych utwordéw epickich okresu romantyzmu: Jézef Ignacy Kraszewski,
Stara basn, Victor Hugo, Nedznicy, Edgar Allan Poe, wybrane opowiadanie, Henryk
Rzewuski, Pamigtki Soplicy (fragmenty);

Materiaty:

- Gra szyfrow - to projekt gamingowy IPN przyblizajacy dzieje wojny polsko-bolszewickiej
dostepny bezptatnie na platformie Steam, ktory dziala na goglach VR, PC z systemem
Windows oraz urzadzeniach mobilnych obstugiwanych przez iOS 1 Android.

Zostatl przygotowany jako gra FPP (first person perspective), sktadajaca si¢ z trzech misji.
Opisuja one przebieg wojny polsko-bolszewickiej oraz wptyw polskiej kryptologii na jej
zwycieski finat. Kazdy z nas moze ztamac bolszewickie szyfry 1 zniszczy¢ sowiecki pociag
pancerny. Osoby grajace wcielajg si¢ w autentyczne postacie zolierzy wojny polsko-



bolszewickiej z 1920 roku, uruchamiajg skomplikowane urzadzenia komunikacyjne sprzed
100 lat i ratujg Europe przed komunistycznym zniewoleniem.

https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-pobrania/162352.Gra-szyfrow-najnowszy-

projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html

- nowela Edgara Allana Poego Zfoty Zuk — dostepna na portalu Wolne
https://wolnelektury.pl/media/book/pdf/poe-zloty-zuk-zloty-zuk.pdf

- biogram Edgara Allana Poego — zalgcznik nr 3

PRZEBIEG ZAJEC
Lp. | Przebieg zajec Czas w | Materiaty
minutach

l. Uczniowie mieli za zadanie domowe zagra¢ w ,,Gre 13 min. | - Gra szyfrow
szyfrow” oraz zapoznac¢ si¢ z trescig noweli E.A. Poego - zaszyfrowane
pt. Ztoty Zuk. Rozmawiamy na temat gry, jej wiadomosci
edukacyjnych waloréw, opinii uczniéw na temat tej gry - nowela Zloty
edukacyjnej. Warto podkresli¢c wptyw kryptologéw na zuk

pokonanie nawalnicy bolszewickiej. Pytamy, czy
uczniowie zauwazyli zwigzek pomiedzy ,,Gra szyfrow” a
nowelg Poego. Jesli uczniowie nie zauwazyli dotad
zwigzku, przekazujemy informacje, ze Jan Kowalewski,
ktéry ztamat szyfr sowiecki i przettumaczyt podczas
wojny polsko-bolszewickiej wiele depesz sowieckich, co
przyczynito si¢ do zwycigstwa Polakow swdj pierwszy
sukces osiagnat dzieki zastosowaniu wiedzy z noweli E.
A. Poego pt. Zloty Zuk. Kowalewski zastosowat t¢ sama
metode rozszyfrowywania, ktora jeden z bohateréw
ksigzki Poego zastosowal, aby odnalez¢ skarb piratow.
Jesli czas 1 mozliwosci techniczne pozwola, mozna
zagra¢ z uczniami w gre w klasie — najlepiej krotki
fragment gry dostepny online, w ktorym pokazano, jak
za pomocg zwyktego grzebienia Jan Kowalewski
rozszyfrowywat wiadomosci. https://ipn.gov.pl/pl/dla-
mediow/materialy-do-pobrania/162352.Gra-szyfrow-
najnowszy-projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-
Narodowej.html

Mozna réwniez rozpocza¢ zajecia od rozszyfrowania
jakiej$ zagadki, np. zaszyfrowa¢ wiadomos¢ do uczniow
alfabetem Morse’a. Mozna uzy¢ platformy
https://morsedecoder.com/pl/. Mozna wskaza¢ takze inne
osoby owtladnigte ideg zaczerpni¢ty z ksigzek, np.
Henryka Schliemanna, ktéry na podstawie liady
odnalaz! ruiny starozytnej Troi. Temat ten pojawia si¢
takze w konspekcie zaje¢ na godzing wychowawcza.
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https://morsedecoder.com/pl/

Wyjasniamy pojecie kryptologii oraz szukamy innych
ksigzek, w ktorych obecny jest motyw kryptologii.
Mozna podjaé temat popularnosci tego motywu w
powiesciach detektywistycznych, ale takze popularnos¢
Escape Roomow.

5 min.

Uczniowie zapoznajg si¢ z biogramem Edgara Alana
Poego 1na podstawie dostepnych zrodet tworzg w
zeszytach notke biograficzng.

5 min.

(Zat. nr 1)

Rozmawiamy na temat sposobow kreowania $wiata
przedstawionego w noweli (fabuty, bohaterow, akcji,
motywoOw), a takze sposobu prowadzenia narracji.
Pytamy uczniow o ich interpretacje i opinie. Czy
uczniowie dostrzegaja jakie$ elementy symboliczne w
tekscie? Jakie cechy gatunkowe noweli widoczne sg w
Ztotym Zuku? Podkreslamy role punktu kulminacyjnego i
szukamy wydarzenia, ktore mogtoby nim by¢. Nalezy
zauwazy¢, ze czytelnik bardzo p6zno dowiaduje si¢, w
jaki sposob rozwiktano zagadke, a gdy juz to nastgpuje —
nowela bardzo szybko zmierza ku koncowi, co jest jedng
z najwazniejszych cech roéznicujacych nowele.

Whioski uczniowie zapisujg w zeszycie w formie notatki
bedacej jednocze$nie podsumowaniem lekcji.

20 min.

Podsumowanie lekcji: Uczniowie wymieniajg jedng
mysl, ktéra zostanie z nimi po tych zajeciach.

2 min.




Zalacznik nr 1
Edgar Allan Poe

Poe Edgar Allan, ur. 19 I 1809, Boston, zm. 7 X 1849, Baltimore,

amerykanski pisarz i krytyk literacki; romantyk. Urodzit si¢ 19 1 1809 w Bostonie.
Osierocony w wieku 2 lat (co z pewnos$cia miato wptyw na jego psychike) i wychowany przez
rodzing kupca J. Allana (stad drugie imi¢), odbyt kilkuletnig stuzb¢ w armii i1 krétkotrwate
studia na University of Virginia w Charlottesville oraz w Akademii Wojskowej Stanow
Zjednoczonych w West Point. W 1835 poslubit swa niespetna 13-letnig kuzynke, ktora zmarta
wkrotce na gruzlice. Na jego biografie w ostatnim okresie zlozyly si¢ tez problemy z alkoholem,
nieudana proba samobojstwa, wreszcie Smier¢ w tajemniczych okoliczno$ciach 7 X 1849 w
Baltimore.

Karierg literackg rozpoczal od poezji; uprawiat liryke posepnych wyznan 1 refleks;ji,
przepojong mrocznymi obrazami cierpienia i nieszczesliwej mitosci, wprowadzal do niej
elementy fantastyczne, laczyl poetyke symbolicznych wizji z kunsztowna instrumentacjg
rytmiczno-dzwigkowa; sposrdd licznych wierszy Edgara Allana Poego do najstynniejszych
nalezg Kruk (1845) i Ulalume (1847). Jego poezja miata charakter prekursorski wobec
symbolizmu, ktérego przedstawiciele (gtdéwnie Charles Baudelaire) stali si¢ odkrywcami
1 nasladowcami Poego. W Polsce byta bliska tworcom Mtodej Polski, ttumaczyli ja m.in.
Bolestaw Lesmian, Antoni Lange, Miriam. Do najciekawszych zbioréw wierszy Poego naleza:
Tamerlane and Other Poems (1827), Al Araaf, Tamerlane, and Minor Poems (1829), Poems by
Edgar Allan Poe (1831), The Ravel and Other Poems (1845); Poezje wybrane (1960, 1995).

Jako prozaik, zwlaszcza autor krotkich opowiadan, zapoczatkowal mroczng
romantyczng proz¢ gotycka z wyraznymi elementami fantastyki, horroru i groteski; czgsto
pojawialy si¢ w nich obsesyjnie powtarzane tematy: $mierci, niesamowitych wizji 1 snéw,
transu hipnotycznego i halucynacji, takze sobowtora, zagadki i szyfru. Poe byl mistrzem
posepnego nastroju, wywotanego w rownym stopniu opisami $§wiata rzeczywistego, jak
i chorobliwego Igku glownych bohateréw. Gotyckie nowele | opowiadania zebrat Poe w
tomach: Tales of the Grotesque and Arabesque (1839), Prose Romances of Edgar Allan Poe
(1843), Tales (1845). Najbardziej znane z licznych utwordéw tego gatunku to: Ligeja 1837,
Zaglada domu Usherow 1839 — studia szalenstwa i postgpujacej dezintegracji, Studnia
I wahadlo 1843. W Polsce nowele te cieszg si¢ niestabngca popularno$cig, o czym $wiadczg
stale wydawane wybory, m.in.: Nowele o milosci (1912), Opowiesci nadzwyczajne (1913),
Arabeski (t. 1-2 1922), Groteski (1924), Opowiadania (t. 1-2 1956), Opowiesci niesamowite
(1984, 2002), Maska Smierci Szkartatnej (1992), Opowiesci nieprawdopodobne (1996),
Opowiesci niezwykte (1997), Wybor opowiadan (2002), Opowiesci tajemnicze i szalone (2006).
Edgar Allan Poe byt réwniez twoérca prozy detektywistycznej, w ktorej stworzyl postac
detektywa postugujacego si¢ w swojej pracy dedukcja, ktadac tym podwaliny pod wspodiczesng
powies¢ detektywistyczng (jego kontynuatorem stat si¢ w 2. potowie XIX w. angielski pisarz
A. Conan Doyle, tworca postaci Sherlocka Holmesa); do najlepszych opowiadan zalicza sig:
Zabdjstwo przy rue Morgue, Zloty zZuk, Tajemnica Marii Rogét oraz Skradziony list.

Poe przyczynit si¢ réwniez do rozwoju amerykanskiej krytyki literackiej; byt
wnikliwym teoretykiem literatury, postulowat ocen¢ formalnych cech dzieta, a nie jego
kontekstu moralnego czy filozoficznego (np. esej The Philosophy of Composition 1846,
recenzje poezji Henry’egoWadswortha Longfellowa i prozy Nathaniela Hawthorne’a).
Zajmowal si¢ ponadto, czerpigc z tego zresztg w pewnych okresach znaczne dochody,
redagowaniem magazynow, gtownie literackich, m.in. ,,Southern Literary Messenger”,



»dunday Times”, ,,Broadway Journal”, bezlito$nie niszczgc reputacje wspotczesnych mu
pisarzy.

Kalendarium:
19 11809 - urodzit si¢ w Bostonie
1836 - poslubit 13-letnig kuzynke Virgini¢ Clemm
1839 - opowiadania Zagtada domu Usheréw, William Wilson
1841 - opowiadanie Zabdjstwo przy rue Morgue
1842 - opowiadania Maska szkartatnej smierci, Tajemnica Marii Rogét, Studnia i wahadlo
1843 — nowela Zfoty zuk
1845 - poemat Kruk
1846 — esej Philosophy of Composition
1847 - $mier¢Virginii Clemm, poematUlalume
7 X 1849 - zmarl w Baltimore
Zrédto: https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/Poe-Edgar-Allan;3959025.html
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