KONSPEKT LEKCJI — HISTORIA - I1I etap edukacyjny

Temat: Cud nad Wisla czy geniusz ludzki? — wojna polsko-bolszewicka

Uczestnicy: uczniowie liceum lub technikum, zajecia moga by¢ rowniez przeprowadzone
wsrdd innych grup mtodziezy powyzej 14 lat.

Czas trwania: 45 minut

Podstawa programowa

Tredci nauczania — wymagania szczegotowe :

XLI Walka o odrodzenie panstwa polskiego po I wojnie $wiatowe;j.

Uczen:

5) charakteryzuje proces ksztattowania si¢ polskiej granicy wschodniej, ze szczegélnym
uwzglednieniem wojny polsko-bolszewickie;j;

Cele lekeji:
Uczen:

- rozumie znaczenie wojny polsko-bolszewickiej

- rozumie rolg, jakg odegrat pptk. Jan Kowalewski

- zna etapy wojny polsko-bolszewickiej

- wie, kiedy rozegrala si¢ Bitwa Warszawska

- wyjasnia pojecia: Bitwa Warszawska, Cud nad Wisla, pokoj ryski, bunt generata
Zeligowskiego

- dostrzega rozne perspektywy narracyjne w tekstach zrodtowych

Materiaty:

— Gra szyfrow - to projekt gamingowy IPN przyblizajacy dzieje wojny polsko-
bolszewickiej dostepny bezptatnie na platformie Steam, ktory dziala na goglach
VR, PC z systemem Windows oraz urzadzeniach mobilnych obstugiwanych przez
10S 1 Android.

Zostatl przygotowany jako gra FPP (first person perspective), sktadajaca si¢ z trzech

misji. Opisujg one przebieg wojny polsko-bolszewickiej oraz wptyw polskiej

kryptologii na jej zwycigski final. Kazdy z nas moze ztamac¢ bolszewickie szyfry i

zniszczy¢ sowiecki pociag pancerny. Osoby grajace wcielaja si¢ w autentyczne

postacie zotierzy wojny polsko-bolszewickiej z 1920 roku, uruchamiaja
skomplikowane urzadzenia komunikacyjne sprzed 100 lat 1 ratujg Europe przed
komunistycznym zniewoleniem.
https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-pobrania/162352.Gra-szyfrow-
najnowszy-projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html

— szyfrogramy Armii Czerwonej przechwycone 1 przettumaczone przez Jana
Kowalskiego — mozna wydrukowac lub wyswietli¢ na tablicy (zalgcznik nr 1)


https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-pobrania/162352,Gra-szyfrow-najnowszy-projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html
https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-pobrania/162352,Gra-szyfrow-najnowszy-projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html

— wypowiedz Wlodzimierza Lenina na temat wojny polsko-bolszewickiej (zalacznik
nr 2)

— Dostep do Internetu - Projekt ,,Wiktoria 1920 zostal przygotowany przez Osrodek

KARTA na zlecenie Biura Programu NIEPODLEGLA, w ramach obchod6w setnej

rocznicy odzyskania przez Polske niepodlegtosci i odbudowy polskiej

panstwowosci. Materialy za: www.niepodlegla.gov.pl. Prawa autorskie: Biuro

Programu ,,Niepodlegta”.

Kartki lub zeszyty, dtugopisy

Laptopy lub telefony — w kazdej grupie co najmniej jeden

—>
—>

PRZEBIEG ZAJEC

Lp. | Przebieg zaj¢c Czasw | Materialy
minutach

1. Uczniowie przed lekcja mieli za zadanie zapoznaé si¢ z | 3 min.
Gra Szyfrow. Lekcja rozpoczyna si¢ od rozmowy na
temat gry: do jakich wydarzen historycznych nawigzuje
fabuta gry, komu udato si¢ przejs$¢ kolejne etapy gry,
jakich osiggnie¢ udato si¢ im dokonac.
https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-
pobrania/162352,Gra-szyfrow-najnowszy-projekt-
gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html

2. Jesli uczniowie sami o tym nie powiedzg, nauczyciel 5 min.
informuje, ze poszczegdlne misje z gry nawigzuja do
etapow wojny polsko-bolszewickie;j:

- operacja wilenska

- wyprawa kijowska

- Bitwa Warszawska 13-25 VIII 1920

- bunt generata Zeligowskiego i zajecie Wilna

- pokoj ryski

3. Poczatek 1 przyczyny wojny polsko-bolszewickiej S min.

Rozmowa na temat sytuacji Polski po I wojnie
$wiatowej. Wskazanie przyczyn wojny polsko-
bolszewickiej. Podkreslenie znaczenia wycofania si¢
niemieckiej armii z obszaru dawnego imperium
rosyjskiego, na granic¢ z 1914 roku, w miejsce ktorej, w
wyniku dwustronnych porozumien wkroczyla
bolszewicka Armia Zachodnia oraz nieustalonej od
kilkuset lat granicy pomig¢dzy Polska a Rosja 1
nieuznawania rzadow bolszewikéw w Rosji na arenie
migdzynarodowe;.

Historycy spierajg sie, ktore walki mozna uznaé za
poczatki wojny.

Wydarzenia, ktore s3 uznawane za przyczyny wojny
polsko-bolszewickiej:



http://www.niepodlegla.gov.pl/
https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-pobrania/162352,Gra-szyfrow-najnowszy-projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html
https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-pobrania/162352,Gra-szyfrow-najnowszy-projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html
https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/materialy-do-pobrania/162352,Gra-szyfrow-najnowszy-projekt-gamingowy-Instytutu-Pamieci-Narodowej.html

Zwykle przyjmuje si¢, ze wojna rozpoczela si¢
14.02.1919 r. — walkami pod Grodnem

Obecnie coraz czesciej mowi sig, ze walki o Wilno, ktore
rozpoczety si¢ 3 stycznia 1919 r. uznaje si¢ za poczatek
wojny polsko-bolszewickie;j.

Cud nad Wisla czy geniusz ludzki?

Nauczyciel omawia etapy wojny polsko-bolszewickiej, a
nastepnie pokazuje wydrukowane lub wyswietlone
rozszyfrowane przez Jana Kowalewskiego depesze
radzieckie — zatgcznik nr 1. Rozmawiamy na temat
strategii Jozefa Pilsudskiego oraz znaczenia
rozszyfrowanych depesz przez Jana Kowalewskiego.

10 min.

Zal.nr 1

Skutki 1 znaczenie wojny polsko-bolszewickiej
a) skutki wojny
b) znaczenie — analiza tekstu zrodtowego W.
Lenina o wojnie polsko-radzieckiej —
zalacznik nr 2.

5 min.

Zal. nr 2

Praca w grupach — Wiktoria 1920 — zapiski z czasow
wojny

Uczniowie w grupach wybierajg jeden tydzien wojny
polsko-bolszewickiej, korzystajac ze strony:
https://niepodlegla.gov.pl/o-niepodleglej/ . Nastgpnie
analizujg informacje 1 zapisuja wnioski. Probuja
odpowiedzie¢ na pytanie: Kim sg autorzy wypowiedzi?
Czego dotycza/co przedstawiaja opublikowane zdjgcia i
plakaty? Z jakiej perspektywy ukazujg wydarzenia
wojenne? Kazda grupa prezentuje swoje wnioski na tle
klasy. Cwiczenie ma na celu ukazanie wieloglosowej
narracji na temat wojny polsko-radzieckiej. Uczniowie
zapoznaja si¢ z wypowiedziami przedstawiajagcymi
perspektywy autoréw rdznigcych si¢ §wiatopogladami,
zawodami czy miejscami zamieszkania. Dzigki tej
réznorodnos$ci §wiadectw by¢ moze lepiej zrozumieja
wydarzenia sprzed stu lat. Zadanie to mozna rowniez
zada¢ uczniom do wykonania w domu lub przeksztatci¢
w wigkszy projekt historyczny realizowany na osobne;j
jednostce lekcyjne;.

15 min.

laptopy lub
telefony w
kazdej grupie
CO najmniej
jeden, zeszyty
lub kartki,
dtugopisy

Zakonczenie lekcji 1 wnioski koncowe.

2 min.



https://niepodlegla.gov.pl/o-niepodleglej/

Zalacznik nr 1

zrédlo grafiki https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b3/Kowalewski 1920.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Jan_Kowalewski#/media/Plik:Szyfrogram_sowiecki 1920.jpg
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b3/Kowalewski_1920.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Jan_Kowalewski#/media/Plik:Szyfrogram_sowiecki_1920.jpg
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Zalacznik nr 2
Wtodzimierz Lenin, 2 X 1920 .

Gdyby Polska stata si¢ radziecka, gdyby robotnicy warszawscy otrzymali od Rosji Radzieckiej
pomoc, na ktorq czekali i ktorq z radoscig witali, Pokoj Wersalski zostatby rozbity i caly
system miedzynarodowy, ustanowiony dzieki zwyciestwom nad Niemcami, rungtby. Francja
nie miataby wowczas buforu odgradzajgcego Niemcy od Rosji Radzieckiej. Nie miataby
taranu przeciwko Republice Radzieckiej. [...] Oto dlaczego dotarcie wojsk czerwonych pod
Warszawe znamionowato kryzys miedzynarodowy. [...] Sprawa wziela taki obrot, ze jeszcze
kilka dni zwycieskiej ofensywy Armii Czerwonej, a nie tylko Warszawa zostataby zdobyta (to
nie bylo takie istotne), lecz rozbity zostatby Pokdj Wersalski. Oto na czym polega
miedzynarodowe znaczenie tej wojny polskiej.

W.I. Lenin, Dzieta, Warszawa 1955, t. 31, s. 307-308.



