,Plac Szembeka — Wiem, bo Jestem Stad”: o historii blizszej i dalszej

W Warszawie na placu Szembeka w dniu 24 wrzesnia 2023 roku odbyto sie wydarzenie kulturalne,
zorganizowane przez Centrum Rozwoju Przemystow Kreatywnych (CRPK): ,,Plac Szembeka — Wiem,
bo Jestem Stad”. Byto to wyjgtkowe przedsiewziecie artystyczne i edukacyjne — skierowane do
mieszkancow prawobrzeznej Warszawy — majgce na celu wzbudzenie poczucia tozsamosci i lokalnego
patriotyzmu poprzez poznawanie fascynujgcej historii Grochowa i okolic.

Podczas wydarzenia uczestnicy mieli okazje doswiadczy¢ interaktywnych narzedzi edukacyjnych, w
nowoczesny sposob przyblizajgcych historie Grochowa i Warszawy. Swojg obecnos¢ zaznaczyto Biuro
Nowych Technologii IPN, prezentujac pakiet produktéw, a przy okazji nawigzujac kontakt z
mieszkaricami Grochowa i okolic, zainteresowanymi odkrywaniem i promowaniem naszej historii.

Stanowiska przygotowane przez pracownikéw IPN umozliwiaty wszystkim chetnym m. in. podjecie
proby przetrwania Powstania Warszawskiego w ,,Warsaw Rising — Miasto Bohaterow”, a takze
sprawdzenie swych umiejetnosci w famaniu szyfrow w ,,Grze Szyfréw”. Ponadto, dzieki technologii
wirtualnej rzeczywistosci (VR), dostepny byt najnowszy produkt, zrealizowany na kanwie loséw
Rodziny UIméw: ,,Swiadectwo POMOCY”. Zréznicowane propozycje zachecaty uczestnikéw do
nowego spojrzenia na historie i poznawania jej od zupetnie nowej strony.

Dziekujemy Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych za zaproszenie i mozliwos¢ uczestniczenia w
tym wyjatkowym wydarzeniu.

Zachecamy wszystkich do dalszego odkrywania historii Polski i Warszawy, wykorzystujac nowoczesne
technologie dostepne dzieki naszym projektom. Wspdlnie mozemy zrozumieé naszg przesztosc i
czerpac z niej cenne nauki na przysztosc.


https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/warsaw-rising/
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/gry/gra-szyfrow/
https://bnt.ipn.gov.pl/projekty/aplikacje/swiadectwo-pomocy-etiuda-o-losach-rodziny-ulmow-w-wirtualnej-rzeczywistosci-vr/

