Biuro Nowych Technologii na targach Poznan Game Arena

W dniach 6-8 pazdziernika Biuro Nowych Technologii IPN kolejny raz zaprezentowato swoje
najnowsze projekty podczas Poznan Game Arena — najwiekszych i najwazniejszych w Europie

Srodkowo-Wschodniej targdw gier komputerowych oraz rozrywki multimedialne;j.

Podczas wydarzenia odwiedzajgcy Strefe Nowych Technologii IPN mieli mozliwo$¢ zapoznac
sie z najnowszym projektem jakim jest , Swiadectwo poMocy” - immersyjna etiuda
przyblizajgca losy rodziny Ulmdéw; podjac probe przetrwania Powstania Warszawskiego w
grze ,,Warsaw Rising”,famac szyfry w popularnej ,,Grze Szyfréw” oraz zwiedza¢ wnetrze
peerelowskiego mieszkania w aplikacji ,Szybowcowa ‘87” na VR. Dodatkowymi atrakcjami w
strefie byty hologramy Cyfrowych Bohateréw oraz podcasty o immersyjnej edukacji. Nie
zabrakfo réwniez quizoéw edukacyjnych.

Obecnosc¢ Biura Nowych Technologii IPN na tegorocznej edycji Poznann Game Arena (PGA)
okazata sie bez watpienia wielkim sukcesem. Prezentowane projekty BNT przyciggnety
uwage licznych odwiedzajgcych, zyskujgc pozytywne recenzje i opinie. To bytfa nie tylko
wspaniatfa okazja do popularyzowania historii Polski, ale takze dowéd na to, ze innowacyjne
podejscie do edukacji historycznej doskonale wpisuje sie w klimat duzych,
miedzynarodowych wydarzen gamingowych.



