Biuro Nowych Technologii IPN w Komitecie ds. metawersum

Dyrektor Biura Nowych Technologii IPN Magdalena Hajduk zostata wtgczona do Komitetu ds.
metawersum, nowej inicjatywy Zwiazku Cyfrowa Polska. ZCP jest branzowa organizacja
pracodawcow, zrzeszajaca najwicksze firmy z sektora RTV 1 IT dzialajagce w Polsce.

W sktad powotanego komitetu wchodzi szerokie grono przedstawicieli najwazniejszych firm
technologicznych, instytucji oraz §wiata naukowego nie tylko zrzeszonych w ramach Zwigzku
Cyfrowa Polska. Dzialaniami grupy kieruje Andrzej Horoch, ekspert immersyjnych technologii
i metawersum, wilasciciel firmy Connected Realities. Obok Magdaleny Hajduk w grupie
specjalistow znalezli si¢ Dominik Dobek (Zwigzek Cyfrowa Polska), Mateusz Krupczynski
(CEE w Meta), Aldona Zawada (Meta), Michat Kanownik (Digital Europe), Andrzej
Urbanczyk (Orange), Pawet Tuszynski (Orange), Agnieszka Sygitowicz (Lodzka Specjalna
Strefa Ekonomiczna), Marcin Sugak (Zwigzek Cyfrowa Polska), Ewelina Danowska (Ericsson
Telecommunications Inc.), Damian Prokopowicz (PZU), Jagna Pomorska i Krzysztof Jasinski
(ConnectedRealities.eu), dr Katarzyna Chojecka (Cisco), Konrad Maj (Uniwersytet SWPS)
Tomasz Dobosz (VR Heroes), Kamila Zawistowska (Accenture) Adam Jasser (Visegrad
Insight), prof. Piotr Skrzypczynski (Politechnika Poznanska), Bartosz Zuk (HTC) Jerzy
Brodzikowski (Cambridge Innovation Center Warsaw).

Inicjatorem powstania komitetu jest Meta. Firma gtownie znana jako wtasciciel Facebooka od
lat prowadzi prace nad ozywianiem metawersum. W inauguracyjnym spotkaniu grupy udziat
wzigt Markus Reinisch, wiceprezes Meta ds. polityki publicznej w Europie.

Jakub Turowski, dyrektor Meta ds. polityki publicznej w Europie Srodkowo-Wschodniej,
podkresla, ze publikowane przez firme raporty jasno wskazuja na rosngcg role metawersum w
gospodarce cyfrowej: — Wartos¢ rynku VR i AR w Unii Europejskiej osiggneta 7 mld euro w



2021 roku, a w ciggu najblizszych trzech lat ma wzrosng¢ do 34 miliardow euro. Wyliczenia
dotyczqce wplywu metawersum na europejskq i polskq gospodarke nie pozostawiajq ztudzen,
Ze powinnismy inwestowac w rozwoj tej technologii. Jej potencjatl jest ogromny i zostanie
osiggniety jedynie wspolnym wysitkiem, poprzez wspolprace miedzy firmami technologicznymi,
decydentami, spoteczenstwem obywatelskim i innymi — podkresla Jakub Turowski.

Gléwnym zadaniem Komitetu jest wypracowanie koncepcji wspotpracy pomiedzy firmami,
przedstawicielami uczelni czy organizacjami pozarzagdowymi zaangazowanymi w rozwoj
metawersum, wykorzystujagcymi nowa technologie a takze analizujacymi jej potencjat.
Specjalisci beda zastanawia¢ si¢ nad mozliwosciami wykorzystania platformy metawersum
oraz perspektywami jej dalszego rozwoju. Pierwsze spotkanie Komitetu ds. metawersum
odbyto sie 15 czerwca w biurze Meta przy Rondzie ONZ w Warszawie. Do konca roku odbeda
si¢ jeszcze 4 spotkania, a ich efektem bedzie raport koncowy, w ktorym znajda si¢
najwazniejsze ustalenia dotyczace strategii rozwoju metawersum, technologii VR i AR i
regulacji.



