"GRA SZYFROW"
WYDARZENIEM

HISTORYCZNYM
ROKLL 2022

»Gra Szyfrow” zwyciezyla w 16 edycji Plebiscytu Wydarzenie Historyczne Roku

W tegorocznej edycji Plebiscytu, Biuro Nowych Technologii Instytutu Pamigci Narodowe;j
zglosito ,,Gre Szyfrow”, ktora zakwalifikowala si¢ do II etapu w kategorii ,,Edukacja”.
Mielis$my godnych przeciwnikéw, jednak po zacigtej rywalizacji, na projekt Instytutu Pamieci
Narodowej padto najwigcej gtoséw internautdéw. ,,Gra Szyfrow” okazala si¢ najlepszym
projektem edukacyjnym 2022 roku!

Przypomnijmy, ze tegoroczny Plebiscyt, organizowany tradycyjnie przez Muzeum Historii
Polski, zostal objety Honorowym Patronatem Wiceprezesa Rady Ministréw 1 Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego, prof. Piotra Glifiskiego. Fundatorem wydarzenia byla
Fundacja PGNIiG im. Ignacego Lukaszewicza.

22 czerwca o godz. 13 w Palacu na Wyspie w Lazienkach Krolewskich w Warszawie odbyta
si¢ Gala finatowa. Pamiatkowa statuetke dla zwycigskiego projektu odebrali zastgpca Prezesa
Instytutu Pamigci Narodowej dr hab. Karol Polejowski oraz Magdalena Hajduk, dyrektor
Biura Nowych Technologii IPN.



