Pierwsza audycja dla nauczycieli o nowych technologiach

Na antenie Radia Gdansk oraz na koncie Instytutu Pamieci Narodowej na Spotify zostat
opublikowany premierowy odcinek podcastéw dla nauczycieli.

6-odcinkowy cykl audycji radiowych ,Najnowsza historia, najnowsze technologie” powstat
przede wszystkim jako wsparcie dla edukatordw, ktorzy chcieliby rozpoczac lub
kontynuowa¢ wprowadzanie metod nauczania i projektdw opartych na nowych
technologiach do swoich zaje¢ lekcyjnych. Kazdy z podcastow skupia sie na innym
zagadnieniu, m.in. wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci, metawersum.

Wprowadzeniem do cyklu jest dyskusja, w ktdrej uczestniczg: Magdalena Hajduk, dyrektor
Biura Nowych Technologii IPN, Andrzej Horoch, ekspert we wdrazaniu innowacyjnych
rozwigzan oraz Krzysztof Zielinski, dyrektor Uniwersyteckiego Katolickiego Liceum
Ogdlnoksztatcgcego im. Swietej Jadwigi Krélowej w Tczewie. Przedstawiajg oni swoje
spostrzezenia i doSwiadczenia w zakresie aktualnych potrzeb nauczycieli i ucznidow oraz
technologicznych zmian, ktére zachodzg w obecnym swiecie.

Prowadzacy kazdy z 6 odcinkdw A. Horoch wskazuje mozliwos$ci wykorzystania nowych
technologii w edukacji, podpowiada jak najlepiej przygotowac sie do lekcji, w ktérej
wykorzystana ma by¢ wirtualna rzeczywisto$é oraz skad czerpac scenariusze takich zajec. Na
konkretnych przyktadach obrazuje i wyjasnia réznice miedzy czesto mylonymi technologiami
VR i AR.

W pierwszym odcinku pt. , O potrzebie edukacji w oparciu o nowe technologie”, Andrzej
Horoch, innowator zajmujacy sie immersyjnymi projektami, opowiedziat o badaniach
dotyczgcych obecnosci wirtualnej rzeczywistosci w zyciu pokolen Millenialséw, pokolenia Z i
pokolenia Alfa. Wynika z nich, ze mtodziez jest zainteresowana poznawaniem historii, a
wirtualna rzeczywisto$é moze utatwié nauczycielom prowadzenie lekcji. Warto podkresli¢, ze
nowe technologie w rekach nauczycieli majg stuzy¢ jedynie jako narzedzia, dostosowane do
potrzeb edukacyjnych.

Dlaczego nowe technologie sg tak wazne w edukacji przysztosci? A. Horoch wymienit dwa
powody. Pierwszy: poniewaz w przysztosci edukacja bedzie podlegata maksymalnej
personalizacji wobec potrzeb uczniéw, aby mogta przyciggnaé ich uwage rozproszong
nadmiarem bodzcéw. Tego nie da sie osiggnac tradycyjnymi metodami nauczania. Drugi:
poniewaz coraz trudniejszym do osiggniecia celem edukatoréw, w dobie bombardowania
zmystéw informacjami, bedzie zatrzymanie w dobry sposéb uwagi mtodych i przekazanie im
duzej ilosci tresci w krétki, angazujacy sposob. Tego rowniez nie da sie osiggngé bez
odwotania do wirtualnej rzeczywistosci.

Oczywiscie trzeba mie¢ na uwadze rozsgdne i umiejetne postugiwanie sie nowymi
technologiami, aby realizowac¢ nadrzedny cel, jakim jest przekazywanie wiedzy i
wychowywanie dojrzatych obywateli. Nowe technologie s3 jak kazde narzedzie: nie nalezy
sie ich ba¢, ale jednoczesnie trzeba pamietac o ich wtasciwym wykorzystaniu.

Zapraszamy do zapoznania sie z materiatami audio.



https://open.spotify.com/show/1y5i6h3p4ZuhSLq4TWnG3Q

