Za nami pierwsza edycja HISTHACK - historycznego hackathonu Instytutu Pamieci
Narodowej, zorganizowanego w ramach Kongresu Pamieci Narodowej. Blisko 100
uczestnikow przez dwa dni staralo si¢ przygotowa¢ gotowy projekt edukacji
historycznej wykorzystujacy nowe technologie.

Zorganizowany przez Biuro Nowych Technologii maraton programowania, skierowany byt
do uczniow i nauczycieli ze szkot w catej Polsce - do 0sob zainteresowanych historig a
jednoczesnie zafascynowanych nowymi technologiami. Jego celem byto nie tylko
poszukiwanie nowych metod edukacyjnych, ale rowniez rozpoznanie, w jaki sposob mtodziez
chciataby nabywa¢ wiedzg¢ o przesztosci.

Przypomnijmy, ze konkurs, w ktorym mogli wzia¢ udziat uczniowie szko6t
ponadpodstawowych, sktadat si¢ z dwoch etapow. W pierwszym etapie, ktory odbyt si¢ przed
rozpoczeciem Kongresu, zadaniem szescioosobowych zespoldw sktadajacych si¢ z ucznidw i
opickuna, byto opracowanie koncepcji scenariusza historyczno-edukacyjnej gry
komputerowej zwigzanej z historig Polski w latach 1917-1990. Wptynelo 75 zgloszen,
sposrod ktorych wytoniono 16 najlepszych druzyn.

W drugim etapie, ktory odbyt si¢ w dniach 13-14 kwietnia br. w Warszawie w ramach
Kongresu Pamigci Narodowej — zadaniem uczestnikow byto opracowanie projektu edukacji
historycznej wykorzystujacego nowe technologie. Rywalizacja byla niezwykle zacigta i co
trzeba podkresli¢: wyréwnana. W trakcie zawodow odbyt si¢ quiz historyczny, a takze
spotkanie ze $wiadkami historii: Anng Kotakowska, najmtodszym wigzniem politycznym w
stanie wojennym oraz Stanistawem Fudakowskim, organizatorem strajku protestacyjnego w
Stoczni Gdanskiej po wprowadzeniu stanu wojennego.

Po uplywie wyznaczonego terminu wykonania prac, Jury w sktadzie: Magdalena Hajduk
(dyrektor Biura Nowych Technologii IPN), Adrianna Paradowska (wicedyrektor Biura
Nowych Technologii IPN), Wojciech Turek (Biuro Nowych Technologii IPN), Sebastian
Gorkiewicz (Biuro Informatyki IPN), Barbara Giza (Mazowieckie Samorzagdowe Centrum
Doskonalenia Nauczycieli), Kamila Stachowiak (CentrumGovTech Polska), Przemystaw
Koncewicz (Creativity AR), Zbigniew Bujak (Centralny Dom Technologii Polski Fundusz
Rozwoju), Daniel Matwiejczuk (CentrumGovTech Polska), Monika Trocka
(CentrumGovTechPolska) ogtosito wyniki:

I miejsce: Zespol Szkol Technicznych im. Tadeusza w Kosciuszki w Lezajsku za
holistyczne podejscie do rozwigzania, stworzenie grywalnej wersji projektu ,, Tasmy
historii”;

IT miejsce: Zespol Szkol Informatycznych im. Gen. Jozefa Hauke- Bosaka w
Kielcach za przygotowanie kreatywnego narze¢dzia dla nauczycieli i edukatorow
,HISTQUEST”;

I1I miejsce: Technikum nr 7 w Zespole Szkol im. inz. Stanistawa Wysockiego w
Warszawie za przedstawienie projektu ,,Interaktywny $wiat historii” wzmacniajacego
do$wiadczenia immersyjne w nauce historii.

Nagrody wreczali laureatom Prezes Instytutu Pamigci Narodowej dr Karol Nawrocki oraz
Wicedyrektor Biura Nowych Technologii Adrianna Paradowska, ktora skierowata do
mtodych uczestnikow slowa uznania: "JesteSmy z was dumni, bo jestescie tak naprawde sila
tego narodu, jestescie najmtodsi, w was cata wiara. Jesli bedziecie przez cate Zycie tak pieknie



reprezentowac nas, Polske, to tak naprawde nie mamy o co si¢ martwic¢. Gratuluje wam
wszystkim”. Prezes IPN przypomnial stowa §w. Jana Pawta 11, ,,pami¢¢ o przesziosci oznacza
zaangazowanie w przysztos¢” zwracajgc si¢ do uczestnikéw hackathonu nastepujacymi
stowami ,,...wy jestescie tego najlepszym dowodem bo to jest cata prawda, o tym jak mozna
dbac o polska pamiec¢ i w archiwach 1 dzieki ksigzkom, ale tez wirtualnej przestrzeni, takimi
projektami jakie przygotowaliscie”.

Jeszcze raz gratulujemy zwyciezcom 1 dzigkujemy wszystkim 16 druzynom za udzial w tym
niezapomnianym wydarzeniu.




