O immersyjnej edukacji na Kongresie Pamieci Narodowej

W pierwszym dniu obrad Kongresu Pamieci Narodowej, odbywajgcym sie w dniach 13-15 kwietnia br. na
stadionie PGE w Warszawie, Biuro Nowych Technologii zorganizowato panel dyskusyjny poswiecony
problematyce edukacji w dobie rewolucji technologicznej. Uczestnicy panelu zatytutowanego , Immersyjna
edukacja historyczna: w strone nowych sciezek edukacyjnych”, specjalisci z réoznych dziedzin, zastanawiali sie
nad aktualnymi wyzwaniami a takze rozwojem wirtualnej rzeczywistosci.

Dyrektor Biura Magdalena Hajduk przypomniata ustalenia zawarte w raporcie opublikowanym przez IPN a
takze wskazata na podejmowane dziatania, zmierzajgce do wykorzystania nowych technologii w dziatalnosci
memoratywnej, naukowej a przede wszystkim edukacyjnej. Prof. Jan Pomorski podkreslit rewolucyjne
znaczenie faktu, ze w Instytucie Pamieci Narodowej historia przemdéwita przy pomocy nowych technologii.
Kolejni méwcy wskazywali na znaczenie wspdtpracy miedzyinstytucjonalnej a takze koniecznos$¢ udzielania
wsparcia nauczycielom. Nowe technologie staty sie w krétkim okresie nowym narzedziem poznawczym w
edukacji, a wiedza o ich wykorzystaniu nowg nauka pomocnicza historii (Krzysztof Zielinski). Do przyspieszenia
procesu upowszechnienia nowych technologii w edukacji przyczynita sie pandemia, o czym wspomniata m. in.
prof. Marlena Plebarska, ale niebagatelny wptyw ma réwniez wsparcie ze strony panstwa, ktére, jak
poinformowata Monika Trocka, z GovTech, przeznaczyto za posrednictwem MEIiN rekordowa sume miliarda
200 miliondw zt. na projekt Laboratoridw Przysztosci, dzieki ktéremu w uprawnionych szkotach w Polsce s3 juz
drukarki 3d.

Obok nieprzecenionych udogodnien, nowe technologie niosg ze soba réwniez zagrozenia. Dyskutanci mieli
tego Swiadomos¢, a wypowiedz Andrzeja Horocha moze stuzy¢ jako punkt wyjscia do kolejnego panelu
dyskusyjnego, skoncentrowanego na potencjalnych niebzpieczeristwach: , Internet jest w ogéle takim lustrem
(...) ludzkosci, jest to przekréj wszystkiego i znajdziemy w nim rzeczy dobre i rzeczy zte. Tak samo jest z
technologig. Te same szanse sg zagrozeniem. Dostajemy piekne kreatywne narzedzie, ktére moze stuzyé¢ do
podgladania historii, ale wiadomo, ze moze tez postuzy¢ zupetnie do czegos innego (...) Dlatego powinno sie
zawsze zwracaé uwage (...) w edukacji mtodego cztowieka, aby nauczy¢ go jak radzi¢ sobie w cyfrowym
Swiecie.”
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prof. dr hab. Rafat Wisniewski (NCK), Krzysztof Zielinski (Uniwersyteckie Katolickie Liceum Ogdlnoksztatcgce im.
$w. Jadwigi Krélowej w Tczewie), Monika Trocka (GovTech), prof. Jan Pomorski (UMCS), Magdalena Hajduk
(IPN), dr hab. Marlena Plebarska, Andrzej Horoch (ConnectedRealities.eu), Marcin Wikto






