»Gra Szyfrow” ponownie na PAX East w Bostonie

W kwietniu ubiegtego roku na targach PAX East w Bostonie miata miejsce miedzynarodowa
premiera,,Gry Szyfréw”. Juz wéwczas gra spotkata sie z zywym zainteresowaniem, a stoisko
przygotowane przez Instytut Pamieci Narodowe]j odwiedzito ponad 2 tys. gosci. Po uptywie 11
miesiecy gra, ktérg z platformy STEAM pobrano juz ponad 122 tysiecy razy, zostanie ponownie
zaprezentowana amerykanskim graczom.

W tegorocznej odstonie PAX East w dniach 23-26 lll, ,,Gra Szyfréw” pojawi sie w najnowszej,
znaczaco rozbudowanej wersji. Dostepne bedg dwa jezyki migowe (polski i amerykanski), a przede
wszystkim pojawi sie dodatkowy level wydtuzajacy rozgrywke o okoto 1,5 h. W ramach nowej misji
zadanie do wykonania bedzie polegato na wejsciu do tunelu kolejowego, znalezieniu wtasciwej sciezki
w sztolni, rozwigzaniu kolejnych zagadek i ostatecznym wykolejeniu bolszewickiego pociggu. Beda
rowniez dostepne: nowe mini zadanie polegajgce na nadaniu komunikatu alfabetem Morse’a oraz
rozbudowana wersja zagadki z szyfrem. Wszystko w starannie nagranej oprawie muzycznej.

W Bostonie bedziemy z duma prezentowali wyjgtkowg gre, stworzong na bazie materiatéw
zrédtowych, z zachowaniem wiernosci historycznym detalom, opowiadajgcy o waznych wydarzeniach
(wojnie polsko-bolszewickiej 1920 roku), majgcych wptyw na losy catej Europy. Ten edukacyjny walor
gry podkresli fakt, ze decyzjg Ministra Edukacji i Nauki gra zostata dodana do programu nauczania
jako tresci rekomendowane.

Gre mozna bezptatnie pobrad z platformy STEAM, Sklepu Play oraz AppStore. Gra dziata na
goglach VR, PC z systemem Windows oraz urzadzeniach mobilnych obstugiwanych przez los i
Android.



