Biuro Nowych Technologii
zaprasza na Kongres Pamieci
Narodowe]

Za miesigc na PGE Narodowym w Warszawie rozpocznie sie Kongres Pamieci
Narodowej, na ktorym Biuro Nowych Technologii przygotowato wyjgtkowe atrakcje.
Przede wszystkim, w dniach 13-14 kwietnia odbedzie sie hackathon HISTHACK,
czyli Il etap konkursu, na ktérym 16 najlepszych zespotow wytonionych w | etapie
sposrod ucznidw szkdt ponadpodstawowych, zmierzy sie z wyzwaniem, ktorego tresc
zostanie ujawniona w chwili rozpoczecia Kongresu. Podczas dwudniowego
wydarzenia, uczestnicy bedg mieli okazje zaprezentowa¢ swoje umiejetnosci
programistyczne, tworzgc innowacyjne rozwigzania, ktére majg potencjat, by zmieni¢
sposdb nauczania historii.

Obecnie, jestesmy jeszcze w trakcie | etapu konkursu, ktéry rozpoczat sie 14 lutego i
pierwotnie miat sie zakonczy¢ 14 marca, jednak z uwagi na liczne prosby
zainteresowanych szkot, termin zakonczenia przyjmowania zgtoszen zostat
przedtuzony do 17 marca. Zadanie uczestnikow pierwszego etapu konkursu polega
na opracowaniu koncepcji scenariusza historyczno-edukacyjnej gry
komputerowej zwigzanej z historig Polski w latach 1917-1990. W zgtoszeniu
nalezy podac¢ jedynie zarys koncepcji scenariusza gry. Nie ma sprecyzowanego
formatu, nie trzeba prezentowaé skonczonego scenariusza gry. Inspiracje mozna
czerpac z gotowego produktu gamingowego ,Gra Szyfrow”.

Dla wszystkich zainteresowanych przygotowalismy Strefe Nowych Technologii,
dedykowang w szczegolnosci najmtodszym uczestnikom spotkania. W specjalnie
zaaranzowanej przestrzeni, mtodziez bedzie mogta zapoznac¢ sie za pomocg
komputeréw i gogli VR z nowoczesnymi projektami edukacyjnymi przygotowanymi
przez Instytut Pamieci Narodowej. Zachecamy do rejestracji w wydarzeniu za
posrednictwem strony internetowej.

Kolejng atrakcjg bedzie panel dyskusyjny ,Immersyjna edukacja historyczna —w
strone nowych Sciezek edukacyjnych”, w trakcie ktérego bedziemy zastanawiali sie
nad potrzebami edukacyjnymi i skutecznymi sposobami przekazywania wiedzy
miodziezy uksztattowanej przez cyfrowg rewolucje. Uczestnicy panelu bedg


https://kongrespamiecinarodowej.pl/

wskazywali nie tylko na mozliwe rozwigzania, ale rowniez zastanawiali nad
potencjalnymi zagrozeniami z jakimi trzeba bedzie sie zmierzy¢ w najblizszej
przysztosci, takimi jak pogtebiajacy sie dystans pomiedzy pokoleniami (tzw. luka
generacyjna) czy konsekwencje dominacji poznawania zmystowego (tzw.
jednowymiarowosg).

Projekty realizowane przez Biuro Nowych Technologii w ramach Kongresu Pamieci
Narodowej, wpisujg sie w szerszy kontekst polityki edukacyjnej, zmierzajgcej w
kierunku dostosowania metod nauczania do oczekiwan i umiejetnosci mtodych
pokolen, ktére — czy tego chcemy, czy tez nie — dojrzewajg w epoce dominaciji
rzeczywistosci wirtualnej.



