Immersion Festival z ,,Gra
Szyfrow” w Warszawie

W dniach 11-13 grudnia w Warszawie odbedzie sie Immersion Festival, wyjgtkowe
wydarzenie w skali naszej czesci Europy, poswiecone wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci. Na miejscu spotkan w Patacu Kultury i Nauki oraz w Centralnym
Domu Technologii pojawig sie prawie wszyscy ci, ktérzy zajmujg sie, opowiadajg i
przygotowujg projekty wykorzystujgc technologie VR. Bedg filmy, aplikacje i gry
edukacyjne. Pojawig sie dyskutanci, badacze zagadnienia wykorzystania VR w
rozrywce, edukaciji i biznesie. Bedzie mozliwos¢ doswiadczenia i przezycia tego, co
juz dzisiaj oferuje technologia VR.
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Skoro beda gry, to oczywiscie nie zabraknie ,Gry Szyfréw”, prezentowanej na
wystawie doswiadczen immersyjnych i kina VR. Skoro pojawig sie liderzy
nowatorskich przedsiewziec, wiec zastepca dyrektora Biura Nowych Technologii IPN
Adrianna Paradowska wezmie udziat w panelu dyskusyjnym pt. ,Potrzeby i kierunki
rozwoju nowych medidw pod katem instytucji kultury, edukac;ji i nauki” (13 XIl w
CDT). Skoro bedg zademonstrowane mozliwosci technologii VR, zatem ,,Gra
Szyfrow” zostanie udostepniona na dwéch VR w PKIN (11-12 XIl) i na jednych
goglach w CDT (13 XII).

Problematyka wojny polsko-bolszewickiej 1920 roku pojawi sie rowniez w filmie pt.
~Wiktoria 1920” (rez. Tomasz Dobosz) zrealizowanym przez Biuro Programu
.Niepodlegta”. Ciekawie zapowiadajg sie jeszcze przynajmniej dwa inne panele
dyskusyjne: ,Swiaty cyfrowe w percepcji dzieci i mtodziezy” oraz ,Wptyw technologii
VR na skutecznos$¢ przekazywania wiedzy”.



