Gra Szyfrow — oprawa muzyczna

Wraz z wypuszczeniem aktualizacji do ,,Gry Szyfrow” wzbogaconej nie tylko o jezyk migowy
(polski i amerykanski), ale réwniez o dodatkowy level, skomponowano dwa dodatkowe utwory
muzyczne budujace napiecie podczas przemieszczania si¢ po rozbudowanym poziomie tunelu.
Autorem muzyKki oraz pelnego udzwi¢kowienia ,,Gry Szyfrow” jest Przemystaw Treszczotka. Jego
kompozycje sa na swdj sposob oryginalne i wykraczaja poza tradycyjnie uksztaltowany styl
»muzyki gamingowej”. Utwory w grze inspirowana sa muzyka klasyczna, teatralna i filmowa.
Cala $ciezka dzwiekowa z gry jest juz dostepna na YouTube.

Sciezka dzwigkowa Gry Szyfrow sklada sie z trzech kompozycji autorstwa Przemystawa
Treszczotki. Motyw przewodni jest inspirowany wariacjami ,,Enigmy” Edwarda Elgara i
,Confutatis” z ,,Requiem” Wolfganga Amadeusza Mozarta. Utwor wykonany jest przez
gdanskich artystow: Macieja Ganskiego - fortepian, Kwartet Opera (Michal Rozek,
Przemystaw Treszczotka, Krzysztof Jakub Szwarc, Barbara Misiewicz), Kinge Dzwoniarska -
kontrabas oraz muzykow grajacych na instrumentach dgtych blaszanych: Kamila
Kruczkowskiego - tragbka, Oleksija Prusa - waltornia, Macieja Stromskiego - puzon, Lukasza
Grubg - tuba. Wszyscy wymienieni wykonawcy sg artystami Opery Baltyckiej w Gdansku.
Nagranie zrealizowal Piotr Rodak w studio koncertowym Akademii Muzycznej w

Gdansku.

Sentymentalna, posepna i melancholijna melodia gldwnego tematu muzycznego gry osadzona
jest w estetyce muzyki europejskiej z konca XIX wieku. Niewielu graczy moze by¢
swiadomych, ze w $rodkowej czgsci utworu pojawia si¢ kod nadawany alfabetem Morse’a,
grany na fortepianie. Sg to dwa stowa. Jakie? Ciekawi stuchacze moga sprébowac je

rozszyfrowac.

Muzyka w grze jest zaimplementowana w oryginalny sposob. W pierwszej misji - w gtéwnym
pomieszczeniu cytadeli - nagranie umieszczone jest na osobnych $§ladach w roznych miejscach
pomieszczenia. Dzieki takiemu zabiegowi muzyka ,,miksuje” si¢ w silniku gry, a poziomy
glo$nosci poszezegdlnych partii instrumentalnych uzaleznione sa od miejsca na planszy, w
ktorym aktualnie znajduje si¢ gracz. Dzigki temu zabiegowi, w grze osiggnieto bardzo
naturalny efekt symulujacy sluchanie muzyki granej na zywo przez muzykow

znajdujacych si¢ w wirtualnym pomieszczeniu.

Kolejne dwa utwory zostaly skomponowane jesienig 2022 r. na potrzeby rozszerzeniagry.

Sa to ,,Zegar” i ,,Nadzieja”. Zbudowane sg na zasadzie loopow - kilkunastu $ciezek
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https://bit.ly/3D3ZYAn

pasujacych do siebie 1 mozliwych do odtwarzania w dowolnej konfiguracji. Umozliwia to
kreatywne umieszczenie muzyki w poszczegdlnych misjach gry. Przemieszczajac si¢ po mapie
danego poziomu, styszymy, jak pojawiajg si¢ kolejne partie instrumentalne, budujac w ten
sposoOb napiecie. Dzigki temu w czasie rzeczywistym ksztaltuje si¢ forma utworu. Kompozycje
maja tagodne wspolczesne brzmienie, a dzigki zaangazowaniu artystow wyrazny narodowy

charakter muzyki polskiej.

*kx

Swiatowa premiera Gry Szyfrow miata miejsce pod koniec kwietnia 2022 r. na PAX East w
Bostonie - na jednych z najwigkszych targéw gamingowych na $wiecie. Ponadto gra byla
prezentowana na roznych imprezach ze §wiata elektronicznej rozrywki (PAX West, gamescom,
Women in Tech Summit itp.). Zainteresowanie Gra Szyfrow przerosto naj$mielsze
oczekiwania. Do tej pory zagrato w nig 300 tys. osob, z czego z platformy STEAM zostata juz
pobrana przez 100 tys. graczy. Gr¢ mozna bezplatnie pobrac ze strony Ministerstwa Edukacji i

Nauki lub z platformy STEAM. Ponadto jest dostepna w Sklepie Play oraz w AppStore. Gra

dziata na goglach VR, PC z systemem Windows oraz urzadzeniach mobilnych obstugiwanych
przez i0S i Android. Link do platformy STEAM.

Ponizej prezentujemy Panstwu cze$¢ zespotu odpowiedzialnego za $ciezke dzwigkowsa ,,Gry
Szyfrow”. Od lewej strony Barbara Misiewicz - wiolonczela, Przemystaw Treszczotka -

skrzypce, Michat Rozek - skrzypce, Krzysztof Jakub Szwarc - altoéwka


https://store.steampowered.com/app/1945760/Gra_Szyfrw/?l=polish




