Instytut Pamieci Narodowej

https://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/167314,Gra-Szyfrow-czescia-projektu-MEiN-Gry-w-edukacji.html
2022-07-04, 14:56

»Gra Szyfrow” czescia projektu MEIN ,,Gry w edukacji”

»Gra Szyfrow” do konca biezacego roku kalendarzowego zostanie dodana do
programu nauczania jako tresci rekomendowane. W ten sposéb stanie sie
czescia programu edukacyjnego w polskich szkotach i zaréwno nauczyciele, jak i
uczniowie beda mieli okazje w nia zagra¢. Gre mozna juz bezptatnie pobrac ze
strony Ministerstwa Edukacji i Nauki i - podobnie jak ,, This War of Mine”
autorstwa 11 Bit Studios - moze by¢ wykorzystywana jako narzedzie
dydaktyczne podczas zajec.
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Przemystaw Czarnek, Minister Edukacji i Nauki, podczas konferencji prasowej dot. projektu
»Gry w edukacji” - Warszawa, 30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)

Przemystaw Czarnek, Minister Edukacji i Nauki, podczas konferencji prasowej dot. projektu
»Gry w edukacji” - Warszawa, 30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)

Magdalena Hajduk, dyrektor Biura Nowych Technologii IPN, podczas konferencji prasowej
dot. projektu ,Gry w edukacji” - Warszawa, 30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)
Justyna Ortowska, podczas konferencji prasowej dot. projektu ,Gry w edukacji” -
Warszawa, 30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)

Szymon Gizynhski podczas konferencji prasowej dot. projektu ,Gry w edukacji” - Warszawa,
30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)

Pawet Miechowski podczas konferencji prasowej dot. projektu ,Gry w edukacji” -
Warszawa, 30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)

Prezentacja ,Gry Szyfréow” - Warszawa, 30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)
Prezentacja ,Gry Szyfrow” - Warszawa, 30 czerwca 2022. Fot. Stawek Kasper (IPN)

30 czerwca 2022 r. o godzinie 10:00 w budynku Centrum Rozwoju Przemystdéw
Kreatywnych odbyta sie konferencja prasowa dotyczaca nowego projektu ,Gry w edukacji”,
zainaugurowanego przez Ministerstwo Edukacji i Nauki. Instytut Pamieci Narodowe]
reprezentowata dyrektor Biura Nowych Technologii Magdalena Hajduk. W konferencji
wzieli rowniez udziat:

Przemystaw Czarnek - Minister Edukacji i Nauki,

Szymon Gizynhski - sekretarz stanu w Ministerstwie Kultury i Dziedzictwa
Narodowego,

Justyna Ortowska - petnomocnik Prezesa Rady Ministrow ds. GovTech oraz
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petnomocnik Ministra Edukacji i Nauki ds. Transformacji Cyfrowej,
Marek Czerniak - przewodniczacy Rady Fundacji Indie Games Polska,

Pawet Miechowski - dyrektor marketingu 11 Bit Studios.

W trakcie konferencji gtos zabrata dyrektor Biura Nowych Technologii Magdalena Hajduk,
ktéra podkreslita, ze Biuro Nowych Technologii IPN powstato wtasnie po to, by otworzy¢
dialog z mtodym pokoleniem.

Kultura nanosekundy, potrzeby i styl
zycia mtodych pokolen oraz dynamiczny
rozwdj technologii sprawiajg, Zze
konieczne jest budowanie nowych modeli
edukacyjnych tgczgcych swiat
rzeczywisty i cyfrowy oraz obszar
edukacji z rozrywkg. Biuro Nowych
Technologii w Instytucie Pamieci
Narodowej ma za zadanie tworzyc
wtasnie takie immersyjne projekty
edukacyjne w obszarze historii
najnowszej Polski.

Jestesmy dumni, ze ,Gra Szyfréw” bedzie
stuzyta nauczycielom | bedzie
bodzZzcowata mtodych ludzi do
inspirowania sie bohaterami historii
Polski. Chcemy by¢ nie tylko odpowiedzig
na wspdtczesne potrzeby mtodych ludzi,
ale rowniez edukatordow i pokazac, ze
historia jest wspaniatg nauczycielkg
zycia, a technologie, ktdre rozwijamy,
majg nam pomoc wykorzystac jej lekcje

- mowita dyrektor Hajduk.

Ponadto Biuro Nowych Technologii przygotowato stanowisko VR i dwa PC. Zaréwno goscie,
jak i dziennikarze mogli spréobowac swoich sit w tamaniu bolszewickich szyfrow.
Rozwigzania zastosowane w grze powstaty na bazie materiatéw Zrédtowych i zostaty
doktadnie odwzorowane z historycznych eksponatow. Misje graczy sg oparte na
udokumentowanych wydarzeniach historycznych, a kazdy z bohateréw ma inne, kluczowe
dla wynikéw bitwy zadanie. Ta pierwszoosobowa gra 3D z elementami skradania oraz
rozbudowanymi zagadkami wprowadza gracza w $wiat wojny polsko-bolszewickiej, ktéra
wptyneta na losy Europy. Fabuta rozpoczyna sie jesienig 1920 r., kiedy to toczy sie walka o
Korosten - kluczowy wezet kolejowy oraz baze techniczno-zaopatrzeniowa. Ten mato znany
epizod z czaséw wojny polsko-bolszewickiej ujrzat swiatto dzienne za sprawa najnowszego



projektu gamingowego IPN.

Gry komputerowe staty sie czotowym medium XXI w., nie tylko zapewniajgcym globalng
rozrywke odbiorcom, ale przede wszystkim bedgcym Zrédtem informacji o Swiecie, w tym o
historii i kulturze narodowej, co czyni z nich nieocenione narzedzie pozwalajgce ksztatci¢
nowe pokolenia. W potaczeniu z najnowszymi rozwigzaniami technologicznymi gry w
atrakcyjny sposéb mogg przekazywac wiedze i rozwija¢ umiejetnosci miekkie u dzieci i
mtodziezy. Ponadto zapomniane historie, tak jak ta przedstawiona w ,,Grze Szyfrow"”, mogg
ponownie ujrze¢ Swiatto dzienne i zosta¢ opowiedziane w ciekawy sposdb.

*kk

Gra zostata udostepniona bezptatnie na platformie Steam. Mozna jg réwniez pobrac z
AppStore oraz Sklepu Play. Dziata na goglach VR, PC z systemem Windows oraz

urzadzeniach mobilnych obstugiwanych przez iOS i Android. Do tej pory ,,Gre Szyfréw”
pobrato juz 52 000 tys. graczy, a liczba nowych uzytkownikéw systematycznie rosnie.



https://store.steampowered.com/app/1945760/Gra_Szyfrw/
https://apps.apple.com/pl/app/gra-szyfr%C3%B3w/id1611340220
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chronospace.graszyfrow&hl=pl&gl=US

